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1- INTRODUCION:

SUBSECCIONES:

1.1 (QuéesLinEx?
1.2 - Caracteristicas de LinEx

1.1- ¢QUE ESLINEX?

LinEx es un nuevo proyecto de software libre en Extremadura y nace como la mayor
apuesta de estas caracteristicas en Europa.

LinEx es una digtribucion basada en tecnologia GNU/Linux a partir dd desarrollo de
Debian y GNOME, para. Sus utilidades abarcan un completo enco de herramientas
ofiméticas, bascas paa € maéximo gprovechamiento y rendimiento del ordenador de
los usuarios finaes.

LinEx surge como una iniciativa impulsada por la Consgeria de Educacidn, Cienciay
Tecnologia de la Junta de Extremadura, cuyo principd objeto radica en la
incorporacion en la red tecnoldgica educativa, que dotard a todas las escudlas con un
ratio de un ordenador por cada dos alumnos con conexion a Internet.

Asmiamo, la difusion de esta red pretende potenciar la utilizacion de la misma por €
resto de la ciudadaniay las empresas autoctonas.

LINEX es un sstema operativo como puede ser Windows, Solaris, €etc.

Dos caracteristicas muy peculiares lo diferencian del resto de los sistemas que
podemos encontrar en & mercado, la primera, es que es libre, esto significa que no
tenemos que pagar ningin tipo de canon por una licencia a ninguna casa
desarrolladora de software por d uso dd mismo, la segunda, es que € sSstema viene
acompafiado dd codigo fuente, o 1o que es lo mismo, que podemos disponer de la
programacion con la que s ha creado € programa y redizar los cambios que
estimemos oportunos, para adaptarlo a nuestras necesdades, sempre y cuando luego
no comerciemos con @ y lo transmitamos a los demés usuarios para que se beneficien
de nuestros avances.

LinEX, ademas viene con una serie de paguetes o programas en los cuaes podemos
disponer de todo |0 necesario para nuestro trabgo con € ordenador, un editor de
texto, un navegador, un gestor de correos, un reproductor de misica, €etc.
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1.2 - CARACTERISTICASDE LINEX
- Multitarear Ejecuta varios programas a mismo tiempo.

Multiusuario: Muchos usuarios usando la misma magquina d mismo tiempo, perfecto
para empresas grandes.

Multiplataforma: Las plataformas en las que en un principio se puede utilizar LinEx
son Pentium, Pentium Pro, Pentium |l, etc. también exiten versones paa su
utilizacion en otras plataformes.

- Multiprocesador: Soporta varios procesadores (CPU"d mismo tiempo.

Proteccion de la memoria entre procesos. de manera que uno de dlos no pueda
colgar d dgema

Carga de gecutables por demanda: Linux silo lee del disco aquellas partes de un
programa que estan siendo usadas actuamente.

Politica de copia en escritura para la comparticion de paginas entre gjecutables. esto
significa que varios procesos pueden usar la misma zona de memoria para gecutarse,
lo que conlleva que aumente lavelocidad y reduzca e uso de memoria

La memoria se gestiona como un recurso unificado para los programas de usuario y
para € caché de disco, de td forma que toda la memoria libre puede ser usada para
cachéy ésta puede a su vez ser reducida cuando se g ecuten grandes programas.

- Librerias compartidas de carga dindmica (DLL's) y librerias etéticas.

Todo € codigo fuente esta disponible, incluyendo @ nicleo completo y todos los
drivers. las herramientas de desarrollo y todos los programas de usuario; ademas todo
dlo s puede digtribuir libremente. Hay dgunos programes comercides que estén
sendo ofrecidos para LinEx actudmente sin codigo fuente, pero todo lo que ha sdo
gratuito Sgue sendo gratuito.

Soporte para muchos teclados nacionales o adaptados y es bastante fécil afiadir
nuevos dindmicamente.

Consolas \rtuades miltiples: varias sesones de login a través de la consola entre las
que s puede cambiar con las combinaciones adecuadas de teclas (totalmente
independiente dd hardware de video). Se crean dinamicamente y puedes tener hasta
64.

Acceso transparente a particiones MS-DOS mediante un Sstema de archivos
especid: no es necesario ningln comando especid para usar la particion MS-DOS,
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eda parece un ssema de archivos norma de Unix (excepto por agunas restricciones
en los nombres de archivo, permisos, y esas cosas).

- Leetodos los formatos estandar de CDROM.
- TCP/IP, incluyendo ftp, telnet, NFS, etc.

- Appletalk.

- Software cliente y servidor Netware.

- Diversos protocolos de red incluidos en @ kerndl

10
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2- INSTALACION DE LINEX:

SUBSECCIONES:

2.1 - Requisitos paralainstalacion

2.2 - Instalacion

2.2.1 - Ingtalar unicamente LinEx como Sistema operativo

2.2.2 - Ingtdar Windowsy LinEx en e mismo disco duro

2.2.3 - Tengo Windows instalado y quiero ingtalar LinEx en € mismo disco
2.3 - Ingtdar LinEx desde disquetes

2.1- REQUISITOSPARA LA INSTALACION:

El proceso de inddacion estd bagtante smplificado, 10 que tiene dgunas ventgas,
pero también agunas contras, la principal es que debe haber ad menos un espacio
libre en d disco duro de 1.5 Gb para la ingdar LinEx, de lo contrario se aborta
automéicamente dicha ingadacion. Ademés LinEx deberd ingdarse en un disco duro
primario para evitar posibles complicaciones.

LinEx precisara de unos requisitos minimos.
Pentium 200

1.5 Gb. de disco duro

64 Mb. de RAM

Tarjetagréficade 4 Mb.

2.2- INSTALACION:

Lo primero que hay que tener claro es que LIinEx es un Sstema operativo digtinto a
Windows.

En d caso de querer tener dos sstemas operativos distintos es necesario que cada
ssemaresidaen una particion diferente.

A la hora de ingdar LinEx podremos optar por varias opciones segin nuestra
Stuacion y necesidades. Tres casos posibles en @ que nos podremos encontrar son |os
dguientes

1-Ingtdar Unicamente LinEx como sistema operetivo.

2-Ingtar Windowsy LinEx en € mismo disco duro desde cero.

11
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3-Ya tenemos indaado Windows y ahora queremos ingdar LinEx en d mismo disco
duro.

221 Caso 1° INSTALAR UNICAMENTE LINEX COMO SISTEMA
OPERATIVO

Lo més recomendable para una indaacion limpia seria formaear € disco duro y
empezar de cero, es decir, la ingtdacion con € disco duro vacio y sin particionar. Para
ello con un disquete de aranque gecutamos la orden "fdisk" para formatear nuestro
disco duro. S tuviéramos instaaciones anteriores de LinEx u otros Linux, € formaeo
no podra hacerse con € conocido "fdisk" de MS-DOS, ya que S intentamos diminar
una particion de LinEx/Linux con é, nos dira que NO es una paticion légica de MS
DOS impidiéndonos deshacerla

Para formatear particiones de LinEx/Linux anteriores, d CD-ROM de la digtribucidn
de LinEx trae una herramienta muy fé&cil de usar. Para dlo introducimos € CD-ROM
y arancamos € ordenador. Automdicamente se nos presenta la pantala de
ingaacion. Antes de dar € primer paso se pulsa la combinacién de teclas Alt+F2
para pasar a modo consola. Se nos pide que pulsemos "Enter" para activar la consola
Después gecutamos & comando fdisk/dev/hday se nos presentara un meni de texto.

Los comandos que vamos a utilizar srdn "p' para ver las particiones, "d' paa
borrarlas y "w" para guardar los cambios una vez diminadas. Una vez diminadas las
particiones anteriores y guardado los cambios retiramos e CD-ROM de la bandga y
ecribimos "reboot” parareniciar d ssema.

ADVERTENCIA: Una vez borrada la particion y escrita la tabla de particiones con "w*
no se podra dar marcha atras.

Una vez diminadas todas las particiones nos digponemos a redizar la ingadacion de
LinEx en nuestro ordenador, paradlo:

1. Deberemos entrar en & Bios de nuestro equipo y en "Boot sequence” hacer
que arranque desde € CD-ROM.

2. Una vez hecho esto reiniciamos con € Cd de LinEx dentro de la bandga dd
CD-ROM y nos gparecera una pantdla azul que nos guiard durante la
ingtalacion.

3. Iremos presonando "OK" para ir pasando a las Sguientes pantdlas de la
ingtaacion.

4. Cuando nos pida € espacio que queremos asignarle a LinEx, nos sde por
defecto 1500 (1.5 Gb). Podremos cambiar este espacio sempre que sea
superior a 1500 e inferior ala capacidad de nuestro disco.

5. Durante la ingdacion nos sddra una ventana blanca con tres campos a
rellenar: uno para é nombre de usuario, otro para la contrasefia y un tercero
para confirmar la contrasefia anterior.

6. Dgamos correr la inddacion y cuando esta esté findizada nos pedira que
retiremos @ CD delabandgay reiniciemos.

12
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La cave introducida en la indaacion sera la que utilizaremos para entrar como ese
usuario, pero también sera la clave dd "root" o adminigtrador dd sstema, por lo que
es importante estar seguro de cud fue la clave degida

La clave de "root" se nos pedira cada vez que queramos hacer cambios en € sistema,
de ahi su importancia de recordarla sempre.

2.22- Caso 2°: Instar WINDOWS Y LINEX EN EL MISMO DISCO DURO
DESDE CERO.

En este caso partimos también desde cero, es decir, con un disco duro vacio y sn
particiones. S las hubiere las borrariamos con d "fdisk" de DOS s son particiones de
Windows o con la utilidad que trae  CD de LinEx para borrar particiones de
LinEx/Linux anteriores dd mismo modo que lo hicimos en d punto anterior.

Una vez tengamos d disco vacio tendremos que hacer una particion digtinta para cada
uno de los dos sistemas operativos. Esto [0 podemos hacer del siguiente modo:

1. Arrancamos con un disguete de arranque de Windows.

2. Unavez terminado € arranque ecribimos € comando: "fdisk”.

3. Nos preguntard que s queremos activas la compatibilidad con discos grandes
y ledecimos que s.

4. Cuando nos pregunte S queremos usar todo € espacio disponible para la
particion le decimos que no, y en la dguiente pantdla le indicamos d
porcentaje que queremos para Windows, por g emplo un 75%.

Con esto, s hubiéramos tenido por gemplo un disco de 10 Gb le habriamos creado
dos particiones, unade 7.5 Gb (75%) para Windowsy otrade 2.5 Gb para LinEx.

Una vez creadas las dos particiones, nos dispondremos a ingtdar primero Windows
en laparticion (C:) sguiendo los pasos ingtdacion normaes.

Terminada la ingadacion de Windows, haremos la de LinEx igud que en d caso 1°.
LinEx autométicamente detectara que existe una particion libre para @ de més de 1.5
Gby sedispondraaingdarlo ali.

Al terminar la ingtdacion de LinEx retiraremos € Cd de la bandga y reiniciaremos d
equipo. Tras € aranque, se nos presentarda un mend llamado LILO que nos dara la
opcion de arrancar con Windows o de arrancar con LinEX.

13
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2.2.3- Caso 3°: TENEMOSINSTALADO WINDOWSY AHORA QUEREMOS
INSTALAR LINEX EN EL MISMO DISCO.

Patimos de que ya tenemos Windows instdado en nuestro equipo y queremos
ingdar LinEx manteniendo Windows intacto.

Los pasos a seguir varian un poco a los anteriores, ya que no deberemos formatear
nuestro disco s no queremos perder lainformacion que tenemos en Windows.

Necestaremos un programa como por gemplo € "Partition Magc' que nos permita
reducir la particion de Windows para dgar espacio suficiente a LinEx (minimo
15Gb) y una vez conseguido esto Windows quedard intacto y tendremos espacio
nuevo paraingaar ahi nuestro LinEx

IMPORTANTE:
- LinEx 2.0 deberdingtdarse en un disco duro primario .

La LILO de LinEx 2.0 no detecta otros sistemas operativos en otros discos duros
gue no Sean primarics.

La clave introducida en la ingtdacion sera la que necesitaremos para trabgjar como
"root" 0 administrador de Sstema pararedizar cambios en LinEx.

2.3- INSTALAR LINEX DESDE DISQUETES

Aqui vamos explicando como se ingtda LinEx cuando € ordenador no arranca desde
el lector de CD-Rom.

L os pasos son los siguientes:

Necesitamos crear dos disquetes de arranque: € primero e llama rescuebin y
el segundo root.bin.

Se copia e fichero /dists/potato/main/disks-i386/current/images-
144/rescuebin dd CD-Rom a primer disquete gecutando en entorno
Unix/Linux: dd if=/cdrom/di sts/potato/main/disks-1386/current/images-
1.44/rescue.bin of=/dev/fd0 conv=sync. En caso de que € CD-Rom eda
montado en /cdrom y € lector de disgquete es /dev/fdO.

Para crear d segundo disquete root.bin, introducimos € segundo disquete
virgeny gecutamos

dd if=/cdrom/dists/potato/main/disks-i386/current/images- 1.44/root.bin

of=/dev/fd0 conv=sync

Por defecto se generan los disquetes en inglés, pero se pueden generar en varios
idiomas, siguiendo estos pasos, cComo usuario 'root':

14
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Introducir  disguete rescue.bin en la disqueteray montarlo en /floppy .
cd /cdrom/di st/potato/main/disks-1386/current/ .

mount -0 remount,exec /cdrom.

Jsetlang.sh [idioma] (para€ espafiol se gecutaria’./setlang.sh es)
desmontar @ disquete.

Ahora arrancamos € ordenador 'en frio' con € disquete rescue.bin en la disqueteray
el CD-Rom de LinEx en d lector de CD-Rom.

En frio sgnifica que se debe apagar completamente @ ordenador, no vae cosa como
g ecutar 'reboot’ o presionar 'Ctrl-Alt-Ddl".

Se introduce d CD-Rom LinEx en € lector de CD-Rom. Cuando aparece € prompt
'boot: ', ledamos alatecla’Intro’ .

Se va a caga un nucleo en memoria ("Loading linux...") y cuando nos pide de
introducir € disquete de root ("VFS. Insert root floppy disk .."), introducimos €
disquete root.biny le damos alatecla’Intro’.

IMPORTANTE
S gparece d mensgje 'Unable to create lock..." repetidamente debemos:

Pasar a otra consola (pulsando Alt-F2 y Intro)
Ejecutar ‘mount -rw /dev/root / -o remount’
Volver alaprimera consola (pulsando Alt-F1)

A continuacion s arancard la instaacion de LinEx ta como documentada en la
procedimiento habitud.
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3. POSIBLESPROBLEMASEN LA INSTALACION:

SUBSECCIONES

3.1 - Sdenrayas cuando seinstala LinEx
3.2 - Quéhacer s no funcionalilo
3.3 - COmo asignar mas espacio a LinEx

3.1- SALEN RAYASCUANDO SE INSTALA LINEX

S cuando estamos ingaando LinEx sden rayas, eto es debido a que la tajeta
gréfica no es compdible. Hay que cambiar la tarjeta gréfica (para elo consultar en
manual la seccidn que habla de "Cambiar tarjeta gréficay teclado").

Pero antes de redizar esta operacion es necesario terminar la ingtalacion. Para dlo
tenemos que esperar hasta que € led dd disco duro dgje de parpadear. Cuando esto
ocurre sgnifica que termind de copiar los archivos y que ha llegado auna pantdla en
la cud nos pide @ usuario, contrasefia y confirmacion de contrasefia Eto no lo
vemos, pues la tarjeta gréfica no es compatible y no nos dega ver la pantala, pero
tenemos que acabar lainstdacion.

En primer lugar, debemos introducir un nombre para @ usuario, a continuecion le
damos a tabulador para ir d cuadro de la contrasefia, introducimos la contrasefia, le
damos d tabulador para ir a cuadro de confirmacion de la contrasefia, otra vez d
tabulador para ir d boton de aceptar y después pulsamos Intro. En este momento
contindia laingdacion hagta d find.

Por Ultimo (y esto s lo vemos), aparece un cuadro en @ que se nos informa de que
hay que retirar d CD de ingtdacion pues se va a reiniciar @ equipo. Cuando retiramos
e cd y serenicia d equipo, entonces vuelven a gparecer las rayas, pues todavia no
hemos cambiado latarjeta.

Para cambiarla le damos a ALT-F2 y pasamos a modo consola. Desde agui seguimos
los pasos que se explican en d manua en la seccidén "Cambiar tarjeta gréfica y
teclado”.

3.2 QUE HACER SI NO FUNCIONA EL LILO

S cuando arrancamos por primera vez nuestro LinEX, se queda la pantala en negro

con unas letras en la parte superior izquierda, tal como LI 01 01 01 O1 o solo LI, esto
sgnificaqued LILO no funciond correctamente.
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La LILO es un programa que Srve para arrancar los sstemas operativos que hay en
nuestro ordenador, de tal forma que S tenemos por gemplo Windows y LinEX, debe
sdir una pantala negra con dos opciones, la opcion cero para d Sstema previamente
ingadado (en nuestro caso sera Windows) y la opcion 1 para € nuevo ssema (en
nuestro caso, LinEXx).

S no funcionara @ LILO, entonces habra que eiminarlo. Esto se puede hacer
abriendo un termind de consola y escribiendo como usuario root: “fdisk /mbr”. A
continuacion, sereiniciael ssemay sddrad LILO correctamente.

3.3- COMO ASIGNAR MASESPACIO EN LINEX

Para asgnar mas espacio hay que crear una nueva particion. Para crear la particion se
recomienda reiniciar con € CD de LinEx introducido en € lector de CD-ROM.
Cuando sde la primera ventana de la ingdacion se pulsa ALT+F2, pulsamos "enter”
paraactivar laconsolay gecutamos € comando "fdisk” para crear la nueva particion.

El segundo paso es formatear la particion. Para eso reiniciamos LinEx de forma
norma y gecutamos "mkfs nombre particion”. El nombre de la particion sera d que
sele hdla puesto en "fdisk”, por gemplo "hda2".

Después esa particién se monta sobre un directorio, que ya exista 0 que creemos a ta
efecto:

"mount nombre_particidn directorio”.
Por dltimo, para que la paticion s mantenga sSempre que e inicie € dSstema
operativo, hay que afadir la orden de montge d fichero "/etc/fstab’. Para dlo se
ahade lasguiente linea d fichero d fichero:
"fatab: /nombre_particion /punto_montgje ext2 defaultserrors-o0 0 1"
Donde "nombre particion® es d nombre de particion que hemos creado, y

"punto_de _montge" la ruta de directorios donde queremos que se vea la particion que
hemos creado.
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4 - PARTICIONES:

SUBSECCIONES:

4.1 - Cbmo puedo formatear una particién para usarla con LinEx
4.2 - Acceder auna particion de Windows desde LinEx de modo automético

41 - ¢COMO PUEDO FORMATEAR UNA PARTICION PARA USARLA
CON LINEX?

Para solucionar este gran problema que se nos plantea cuando queremos ampliar €
tamafio de nuestro disco duro o cuando hemos afiadido un disco nuevo y después de
haber hecho las particiones tenemos que usarlas con LinEx (Linux). El comando que
deberemos usar es d sguiente:

mkfs-t ext2 -c¢ /dev/particion

Donde particién sera algo parecido a hdaX que es la particion que hemos creado con
e fdisk, teniendo la sguiente forma

mkfs -t ext2 -c /dev/hdab

(s laparticion fuese la5)

4.2 - ACCEDER A LA PARTICION DE WINDOWSDESDE LINEX DE
MODO AUTOMATICO

S queréis que gparezca en € mend de montar unidades la particion de Windows
debéis hacer lo Sguiente:

1.Entrar en la consola como superusuario
2.Creamos € directorio Windows para LinEx de este modo: mkdir /Windows
3.Editamos @ archivo "fstab" asi: gedit /etc/fstab

4.Copiay pegaedalinead fina dd texto:
/dev/hdal /Windows vfat user,rw,exec,nosuid,noauto,gid=100 0 0

5.Inserta unalineaen blanco y guardamos € archivo.
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Reiniciamos € entorno gréfico y comprobamos que ahora cuando pulsamos a botén
derecho del raton y sdeccionamos discos nos fijamos que junto con Disguetera y
CDROM nos aparece la opcion de Windows.

También podemos usar una utilidad llamada Montador de Discos que aparece en €
menu:

Programas- Apliques- Utilerias-Montador de Discos.

Para que funcione correctamente debemos ver las propiedades del montador de discos
y cambiar € punto de montaje 'y poner segin |os casos.

paraladisquetera: /floppy
parael cdrom: /cdrom

parala particion Windows. /Windows

Para verlo con su icono correspondiente tenéis que seleccionarlo en las propiedades
del montador.
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5. CONFIGURACION DE DISPOSITIVOS:

SUBSECCIONES:

5.1 - Cambiar tarjetagréficay teclado

5.2 - Configuracion de lared en LinEx

5.3 - Tarjetade sonido integrada

5.4 - S LinEx no detecta el raton

5.5 Problemas con & modem

5.5.1 - El modem siempre aparece inactivo y no funciona

5.5.2 - Mi modem cuelga durante la negociacion inicia

5.5.3 - Mi modem suena muy fuerte. ¢como bagjo & volumen?

5.5.4 - Conecto aInternet pero no logro ir aningin sitio

5.5.5- Mi modem no cuelga ¢qué hago?

5.5.6 - Tengo més de un proveedor de Internet ¢como €lijo con cua me conecto?
5.5.7 - Sdlo puedo usar Internet como root ¢qué hago para poder hacerlo como usuario?
5.6 - Configuracion de impresoras locales

5.7 - Borrar € spool deimpresion

5.1- CAMBIAR TARJETA GRAFICA Y TECLADO

Estos dispositivos se cambian en € archivo /etc/X11/XF86Config_4. Para dlo hay
que entrar en modo consola pulsando CTRL-ALT-F2 En d caso de la tarjeta gréfica,
en la seccidn Device, en identifier hay que poner "Generic video Card" y en driver, €
driver de la tarjeta gréfica, para € caso de las intd es "i810". Después s graba
archivoy sereiniciae ordenador.

También s puede utilizar la utilidad dexconf que automéicamente te detecta la
tarjeta gréfica que tiene tu ordenador y te actudiza @ archivo XF86Config 4. Para
hacer esto primero hay que renombrar € archivo.

A continuacion se pone dexconf, que lo que hace es detectarte la tarjeta gréfica a la
vez que te crea otra vez € archivo XF86Config 4. Para cambiar € teclado hay que ir
a la seccion Input Device, cambiaremos en Option XkbModd, "pcl04’, s d €
teclado es de 104 teclasy en XkbLayout, "es', S € teclado para el espafiol.

5.2 CONFIGURACION DE LA RED EN LINEX

La configuracion del entorno de red en LinEx debe hacerse en d Pand de Control de
Gnome.

Para acceder debemos ir d mend "Sisemd' de la bara superior y sdeccionar
"Configuracion” en & menl desplegable. Una vez abieto € "Pand de Control de
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Gnome', debemos pulsar con @ puntero ddl raton sobre € dltimo mend de margen
derecho, es decir, sobre"Sistemd’".

Después de pulsar nos gpareceran una serie de iconos a la izquierda. De dlos nos
interesan dos "Red" y "Shares'.

RED:

La primera vez que accedemos a la configuracion dd sstema, nos va a surgir una
ventana de advertencia Hay que marcar € cuadro "No vuelva a mostrarme esto" y
después pulsar sobre " Aceptar”. De esta manera no volveremos a verla.

S estamos en una ses6n de usuario, ad sdeccionar "Red" nos gparecera un mensge
pidiéndonos la contrasefia del superusuario o "root". La introducimos y presionamos
latecla"Entrar” o le damos d boton "Aceptar”.

En d cuadro que sde a continuacion tenemos tres pestafias.
- Generd: Con & nombre del servidor.

Conexiones : Tendremos una conexion activa dd dstema con la descripcion
"Loopback: interfaz virtual" que debemos dgjar intacta.

Pulsando € boton "Afiadir" podemos establecer una nueva. A ta fin nos gparecerd un
cuadro para degir € tipo de conexion. Una vez eegida, pulsamos "Acepta™”. A
continuacion debemos aplicarlay después activarla en los botones respectivos.

Seguidamente tenemos que configurar la conexion. Para dlo hay que resdtar la
conexion recién estableciday pulsar € boton "Configurar”.

De cuadro que se muedtra nos interesa la pestafia "Opciones IP' donde podemos
establecer la configuracion de las direcciones IP o indicar S utilizanos DHCP u otro
tipo. No olvidemos pulsar "Aceptar” y sobre todo "Aplicar.

- DNS: Aqui establecemos la configuracion DNS,

SHARES:

Sirve para compartir y ver carpetas en redes locaes de Windows (Samba) o de Linux
(NFS). Al igud que en "Red", pulsamos en "Shares'; nos pedira la contrasefia de
"root"; la escribimos y presonamos la tecla "Entrar”. En € cuadro que se nos muestra
veremos dos pedtafias. una de "Importaciones’, para ver las carpetas de la red locd, y
otrade "Exportaciones’, para compartir carpetas en red.

En cada una de dlas tenemos que pulsar € boton "Afedir" para generar una nueva
exportacion o importacion.
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En d cuadro que nos gparece hay que relenar los datos necesarios. Debemos tener en
cuenta que € nombre de usuario y la contrasefia requeridas para hacer una
importacidn son los de lared locd, no 1os que tenemos parainiciar sesion en LinEXx.

5.3- TARJETA DE SONIDO INTEGRADA

La tajeta de sonido integrada SoundMax Integrated Digital Audio no funciona en la
ingaacion predeterminada de LinEx. Para inddarla de forma permanente debemos
editar  archivo modules que esta en d directorio /etc. Hay que afiadir la siguiente
linead archivo: 1810 audio. Asi, cada vez que arranquemos € ordenador, € driver de
latarjeta se cargara

S lo que queremos es que funcione la tarjeta de sonido, pero sdlo para la seson
actua, debemos gecutar @ comando modprobe, seguido del nombre dd driver de la
tarjeta. Paraello buscamos € driver con € siguiente comando de consola:

modprobe -1 | grep nombre_driver (En este caso i810 audio)

Esto nos devuelve d lugar donde se encuentra e driver de latarjetade sonidoy €
nombre exacto. A continuacion desde cualquier path g ecutamos € comando:

modprobe nombre_driver

Es importante tener en cuenta que este procedimiento hace que funcione latarjetade
sonido integrada, pero solo paralasesion actud. S queremos que funcione cada vez
que entramos en & sstema, debemos seguir @ primer procedimiento.

5.4 - Sl LINEX NO DETECTA EL RATON

S d ingdar nos gparece un mensge donde se nos dice que no se detecta € ratdn,
dgaremos seguir la inddacion hasta d find. Una vez findizada, entraremos como
root y editaremos € archivo XF86Config-4 que se encuentraen € directorio /etc/X 1.

En @ buscamos la linea Identifier "Configured Mouse'. Tres lineas més abgjo habra
una linea que pone Device "dev/psaux”. Pues cambiadlo para que apunte a puerto
donde tenéisingtado d raton. Esto es.

/dev/ttySO para puerto serie 1
/dev/ttyS1 para puerto serie 2
/dev/ttyS2 para puerto serie 3
/deb/ttyS3 para puerto serie 4
/dev/psaux para puertos PS/2.

22



MANUAL DE LINEX

Sblo tendrés que grabar € archivo y reiniciar d sstema gréfico.

5.5 PROBLEMASCON EL MODEM

Lo primero que hay que asegurarse es que nuestro MODEM es vdido para Linux, es
decir que no sea un "winmodem”. Para configurarlo desde € entrono gréafico hay que
entrar en configuracion dd sistemay dentro de este en configuracion de lared.

En conexiones hay que afiadir un modem ppp, configurar € login, contrasefia, DNS.

551 - EL MODEM SIEMPRE APARECE INACTIVO Y NO FUNCIONA

En LinEx hay un programa que s llama "wvdid" que te permitira configurar una
conexion a Internet y marcar para conectar. Lo tienes cuando entras como root.
Puedes hacerlo de dos maneras. o clikeando sobre € icono de wvdid o aoriendo la
consola y en modo root escribiendo "wvdid". Redizandolo de la segunda forma
podras ver con detale los pasos de la detencion de € MODEM, d puerto serie que
OCupa, €tc.

Lo mao es que e programa utiliza como dispositivo /dev/imodem y en LinEX no
edta activo, por lo que tienes que crear un enlace smbdlico.Para dlo, entra como root
y haz un cd d directorio /dev asi: cd /dev.

Después tendras que crear € enlace d puerto serie donde tengas instdado € modem:
In -s modem /dev/ttySx , donde x serd € puerto donde esta € modem:

0 parad puerto serie 1

1 parad puerto serie 2

Y asl sucesvamente.

Unavez hecho esto, usawvdid y configurala conexion. Cuando lo tengas hecho,

pulsa sobre € botdn conectar y yaesta

552 - Ml MODEM CUELGA DURANTE LA NEGOCIACION INICIAL

La negociacion se puede diginguir por ser la fase en la que suenan los modems.

S cudga bruscamente puede ser debido a un TIMEOUT demasiado corto en € script
de marcado. Se puede subir aTIMEOUT 100 0 a TIMEOUT 150.

23



MANUAL DE LINEX

En caso de seguir colgando, se puede intentar afiadir S7=100 o S7=150 entred AT y
el DTnumero_de telefono en e script de marcado.

553 - Mi MODEM SUENA MUY FUERTE. ;.COMO BAJO EL VOLUMEN?

Depende de lo que quieras. S smplemente quieres bgar d volumen dd modem,
basta afiadir L1 o LO ala cadena deinicidizacion del modem.

Un posble stio para colocarlo seria entre  "AT" y d DTnumero_de telefono en €
script de marcado.

S lo que quieres es que no suene para nada (por gemplo, s quieres automatizar la
conexion para que se redice de madrugada) deberas afladir MO a la cadena de
inicddizacion dd modem.

Puedes colocarlaen  mismo sitio que seindico paralL1 o LO.

55.4 - CONECTO A INTERNET PERO NO LOGRO IR A NINGUN SITIO

Lo primero que hay que tener en cuenta es que no hay conexion hasta que no aparece
por /var/log/messages 1o de Loca [P Address xxx.xxx.xxx.xxx y Remote IP Address

YYY.YYY.yyy.yyy (0 € bloque pppO a escribir ifconfig.

Esto viene d caso de que a veces la autentificacion inicid fala, por gemplo porque
haya caido € proveedor o esté saturado.

En esos casos Infovia Plus no corta la conexiéon y puede parecer que € modem esta
conectado a Internet cuando en redidad ni squiera ha llegado a contactar con €
proveedor.

En ese caso habria que revisar las claves de acceso que se hubiesen introducido en
pap- secrets o chap-secrets o intentarlo mas tarde.

En caso de aparecer Locd IP Address... y Remote IP Address... en /var/log/messages,
pero no conseguir conectar a ningln Sitio habria que revisar en primer  lugar
/etc/resolv.conf y ver 9 las direcciones ali introducidas son correctas. Una forma de
averiguar S es culpa de los DNS es probar a conectar usando una direccion numérica.
Por gemplo se puede probar con la direccion 130.206.1.2 que corresponde a
www.rediris.es.

Si conecta, es un problema en /etc/resolv.conf (o del DNS de tu proveedor).

S s descata € DNS, comprueba que tienes la opcion defaultroute en
letc/ppploptions.
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En caso afirmativo, comprueba /var/log/messages y mira S aparece dgun mensge
tipo ppp not replacing existing default route to ...

Egte Ultimo caso es tipico 9 e tiene dguna tarjeta de red y has definido aguna
direccion de gaeway. Lo norma es eiminar dicho gateway. Averigua como
introdujiste € gateway y dimindo. Una forma de eiminarlo seria por gemplo con
linuxconf, que viene con Red-Hat.

55.5- MI MODEM NO CUELGA ¢(QUE HAGO?

Aseglrate de que tienes (3 usas pppd) la opcidn modem en /etc/ppp/options.
En caso de que la tuvieras, comprueba que has puesto una cadena de inicidizacion a
modem en & script de marcado (por gemplo at& f, az...).

En caso de que asi siguiese sin colgar, tendrés que echar mano del manua del modem
y buscar d comando "que haga que d modem cuelgue (0 se resetee) cuando cambie
lalineaDTR.

Normamente es & Dx donde "X" es un numero, (que es lo que deberas buscar en €
manud dd modem, s prefieres prueba-y-error ‘X' normamente estaraentre 0y 4).

Luego deberds editar d script de marcado del modem y colocar dicho "& Dx" entre
"AT"y d "DTnumero_de telefono’”.

Al usar d caracter ‘&', no olvides poner todo @ conjunto (desde d AT hasta € find
del nimero de teléfono) entre comillas dobles (p.e.: "AT& D3DT055").

55.6 - TENGO MAS DE UN PROVEEDOR DE INTERNET ¢(COMO ELIJO
POR CUAL ME CONECTO?

Una podble forma saia diminar de /etc/ppp/options la opcion  name
mi_login@mi_proveedor.

De eda forma, § hemos puesto en pap-secrets o chap-secrets, € login y @ password
de todos nuestros proveedores, bastaria con escribir pppd name login@proveedor
para degir a cud nos queremos conectar. Esto funciona s todos los proveedores
comparten e mismo nimero de teléono (por gemplo, s todos estan en infovia plus).

En caso de tener diferentes nUmeros de teléfono, habria que eiminar en connect
"lug/sbin/chat -v -f /etc/ppp/marcado” de /etc/ppp/options, crearse un fichero de
marcado particular para cada proveedor y crearse un fichero para cada proveedor en
/etc/ppp con las dos opciones personalizadas que |e correspondan, 0 sea:
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/etc/ppp/nombre_del_proveedor: connect "/usr/sbin/chat -v -f
Jetc/ppp/marcado_proveedor" name login@proveedor

Y gecutar pppd asi: /usr/shbin/pppd file /etc/ppp/nombre_del_proveedor.

Las DNS de todos los proveedores se podrian poner en /etc/resolv.conf, afiadiendo
nuevas lineas "namesarver  XOXXXOXXXXXXX'.  ES  conveniente ordenar  los
nameservers poniendo primero todos los DNS primarios de todos los proveedores y
después los DNS secundarios.

También conviene poner en primer lugar los correspondientes a los proveedores més
usados.

5.5.7 - SOLO PUEDO USAR INTERNET COMO ROOT ¢(QUE HAGO PARA
PODER HACERLO COMO USAURIO?

Hay dos formas de hacerlo:

La forma "buend', seria usando € programa sudo d cua permite gecutar como
usuario agunos programas que solo podrian funcionar como root.

Esto supondria que cada vez que uno quisiera conectarse a Internet deberia introducir
un password, lo cud es (til en caso de que otros tuvieran acceso a nuestro ordenador.
Paralo configuracion de sudo consultar man sudo.

La forma "maad’, y digo maa porque es mas insegura en caso de que otros tengan
accesn a huestra méguing, condgtiria en poner pppd "suid root" lo cua poshilita que
un usuario normd tuvieraacceso d programade unaformasmilar que root.

Para esto Ultimo, habria que empezar por locdizar pppd. Suele estar en € directorio
Jusr/shin. Luego haria fata echar un visazo para ver que permisos tiene. ESto se hace
con la orden Is -l pppd y debe arrojar adgo parecido a esto: -rws--x--x 1 root ppp
70336 May 18 1996 pppd. Lo que se persigue es que la tercera letra sea una 's, como
end gemplo.

S d programa no esta "suid root”, la tercera letra sera una ‘x'. Entonces en este caso
habria que hacer chmod 4711 pppd para conseguirlo. Los scripts de /etc/ppp
necesitarian también acceso libre para los usuarios asi que habria que hacer chmod
755 /etc/ppp y chmod atr /etc/ppp/*.

El efecto secundario que esto tiene es que cudquier usuario del sstema puede leer las
claves de acceso a nuestro proveedor de Internet. Existe la posbilidad de limitar la
conexion a Internet (y a los scripts de conexion y claves de acceso), leer la seccion
*¢COomMo se cambian los permisos de ficheros y directorios?
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NOTA: AUn asi, es posble que no seamos capaces de conectar con internet como
usuario normd.

Una posible causa de fdlo seria intentar conectar a Internet escribiendo pppd en vez
de /usr/sbin/pppd.

Para root funciona la primera, pero para € resto de usuarios no. El motivo es que €
PATH (el conjunto de directorios en los que Linux busca un gecutable) es diferente
para root que para los usuarios normaes. Los usuarios normaes no tienen /usr/sbin
dentro del PATH asi que deberan hacer /usr/sbin/pppd para conectarse a Internet o
hacer un enlace smbdlico a /ust/shin/pppd desde otro directorio que Si esté en d
PATH de usuario (como por gemplo /us/bin), o hacernos un script (pegquefio
programa) que se limite a g ecutar /us/shin/pppd.

Paa d enlace smbdlico bagtaria hacer: In -s Just/shin/pppd /usr/bin/pppd.

56 - CONFIGURACION DE IMPRESORAS LOCALES: MPRESORAS:
AZARIAS (Printtool)

LinEx permite configurar las impresoras locdes desde € icono de "Azarias’ d que
accederemos entrando como root en & sstema.

Haciendo doble clic en dicho icono, "azarias' podra detectar impresoras locales
conectadas a nuestro equipo, mediante la opcidn autodeteccion dentro de impresoras
en puerto pardelo y dandole a buscar. "Azarias' tratard de autodetectar € dispositivo
donde esta conectada la impresora, que por defecto estard en € primer puerto paralelo
[lamado en LinEx /dev/IpO0.

I3

Nombres {nombrenombre2].) j1p0

Directorio de spool E.f"u'ar‘.f'spu:u:ul.f'1|:u:|.f'1|:~ll?I
Limite de fichero en Kb {0 = no limite) il:)

Dispositivo de impresion |¢dew 1p0

Filtro de entrada Elegir ||

W Suprimir cabeceras

oK | Cancelar

Aparecera una ventana para que introduzcamos vaores como € nombre: Ip0 por
defecto; d directorio donde se guardaran los trabgjos de impresidén mientras esperan
ser impresos (Spool directory); € limite de tamafio de archivo a imprimir 0 no limite)
y € digpositivo de impresion. Aceptaremaos estos valores propuestos por LinEx.
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A continuacion s presentard una lita de impresoras y seleccionaremos  nuestro
modelo de impresora correspondiente. Ahora podemos también configurar € tipo del
papel y la resolucién de la misma. El tipo dd paped cominmente es DIN-A4. Haga
clicen OK parasdvar los cambios.

5.7- BORRAR EL SPOOL DE IMPRESION

S queremos borrar la cola de impresén porgque tengamos documentos imprimiéndose
gue no deseamos, tendremos que utilizar los comandos “Ipg” y “lprm”.

Paa dlo entramos en la consola como usuario norma 0 como superusuario y
tecleamos tal cual estos dosficheros:

Ipg: nos da los trabgos que hay en cola de impresion y los identifica con un
ndmero bgo la columnallamada “jobs’.

lprm: nos permite decirle cua es  nimero que nos indico “lpg” que
gueremos borrar y lo dimina de la cola de impresion.

Ej.. S hemos viso que d trabgo que queremos quitar de la cola de impresion es por
gemplo € “jobs5” lo borrariamos asi: Lprm 5.
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6 - ARRANQUE E INICIO DE SESION:

SUBSECCIONES:

6.1 - COmo hacer un scandisk en LinEx para solucionar los fallos en e arranque
6.2 - Qué usuario tengo que usar sempre

6.3 - Arranquey validacion de nombre de usuario y contrasefia en LinEx

6.4 - Creacion, modificacion y eliminacion de usuarios en LinEx

6.5 Inicio desesion

6.1- COMO PUEDO HACER UN SCANDISK EN LINEX PARA ARREGLAR
EL ARRANQUE

Cuando gpagamos LIinEx de manera no ortodoxa y queremos iniciarlo de nuevo
puede pasar que haya sectores defectuosos que impidan arrancar bien @ sistema, para
ello deberemaos hacer un scandisk bgo LinEXx.

El proceso seria @ dguiente introducimos la clave dd root y a continuacion
g ecutamos la sguiente linea de comando:

fsck /dev/particion

Donde particion es dgo parecido a /hdxxx que es la particion gque tenemos ma y que
podemos visudizar mediante fdisk para saber cudes son las que tenemos en @ disco
duro. En un caso normd en @ que tenemos indalado Windows y LinEx en nuestro
ordenador, laparticion de LinEx seriala 5:

fsck /dev/hdab.

6.1- ¢QUE USUARIO TENGO QUE USAR SIEMPRE?

Cuando s ingala LinEx se nos pide un nombre que deberda ser diferente a root,
(puede ser usuarios, jose, grupo, ect...) este nombre es @ dd usuario find, con € que
trabgaremos normamente durante @ uso norma de LinEx, exise en LinEx un
usuario que puede modificarlo todo y es dtamente pdigroso € uso de eta cuenta
(root) de superusuario, esta cuenta debe de utilizarse solamente para trabgos de
intalacion  /  configurecion de digpodtivos o cambios en  configuraciones
exclusvamente.
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Un modo de trabgo norma es entrar con d usuario normd y cuando se requiera €
uso de g ecutar algo como superusuario hacer uso del comando su de esta manera:

$u
Password: contrasefia ddl usuario root

(@ principio es d misno que € dd usuaio que ponemos por defecto en la
ingtalacion)

El smbolo $ denota que estamos como un usuario norma No CoMO Superusuario.
Cuando entremos en € modo superusuario nos aparecera lo sguiente:

#H>

# denota superusuario y las acciones que se redlicen como este usuario pueden causar
desconfiguraciones 0 borrado de archivos importantes del sstema por lo que se
recomienda su uso exclusivo para configurar.

6.3- ARRANQUE Y VALI DACION DE NOMBRE DE USUARIO Y
CONTRASENA EN LINEX

Al arrancar € ordenador y en € caso de haber varios sstemas operativos instalados a
la vez, se nos presentard una pantala negra con un menu de texto que nos dara la
opcion de poder degir entre iniciar LinEx o € otro/otros sistemas operativos
ingaado(s). A esta pantdlacon & ment selellama"LILO" (LInux LOader).

En € caso de tener ingdalado Windows y LinEx pulsaremos "0" o "1" para arancar
con Windows o para hacerlo con LinEx segiin nos interese.

Al iniciar LinEx se nos pedira un nombre de usuario y una dlave. Tanto  nombre de
usuario y la dave seran los que introdujimos en la ingdacion de LinEx, o € de agque
usuario que hayamos creado en cuaquier momento.
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S queremos entrar como “root" (administrador) introducimos como nombre de
usuario "root" y como dave lamisma que introdujimos en laingaacion.

6.4 - CREACION, MODIFICACION Y ELIMINACION DE USUARIOS EN
LINEX

LinEx permite crear varios usuarios més, cada cua con su nombre y su dave persond
que vdidaa a la hora de entrar en d Sstema dd mismo modo que antes.

Para afladir nuevos usuarios nos dirigimos en d menl: Siema a Configuracion a
Avanzada aUsuarios.

IMPORTANTE:

LinEx S digingue entre maylsculas y minlsculas, por lo tanto no sera lo
mismo € usuario "Pepe’ que "PEPE" 0 "pepe’.

Entrar como "root" sOlo se deberia hacer para ciertas operaciones con d
sstema como cambios de configuraciones ya que este usuario (administrador)
tiene d control totd dd sstema y un "md paso” como “root” puede ocasionar
desastres insalvables.

6.5- INICIO DE SESION

Tras vdidar nombre de usuario y contrasefia LinEx se nos presenta con una
goariencia amilar a la de Windows, debido d aspecto de su escritorio GNOME
persondizado con una imagen del puente red de la ciudad de Badgoz como fondo de
escritorio y una barra de menGs arriba. Los iconos también han sdo persondizados
CoN mMotivos extremefios.

En cuanto a las gplicaciones de LinEx, la idea ha Sdo dotar d sstema de las
principdes herramientas que puede usx cudquier persona a nivd de usuaio
doméstico, persond de oficinas, colegios, universidades e incluso para PY MES.

31



MANUAL DE LINEX

7 - PRINCIPALESPROGRAMASY APLICACIONESDE
LINEX:

SUBSECCIONES:

7.1 - Descripcion de los programas que aparecen en 1os iconos
7.2 - Principaes aplicaciones de LinEx

7.2.1 - Herramientas para Internet

7.2.2 - Herramientas para graficos

7.22.1- Gmp

7.2.2.2 - Dia

7.2.3 - Herramientas para audio

7.2.4 - Herramientas para video

7.2.5 - Herramientas financieras

Las aplicaciones se dividen bajo diferentes categorias que se encuentran en las
opciones del menu programas de la barra de inicio superior de LinEx.

Disponemos asi de categorias como Internet, Ofimética, Finanzas, Utilidades, Audio,
Desarrollo de software, Gréficos 0 Juegos.
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ICONOS:
INTERNET OFIMATICA UTILIDADES MULTIMEDIA GRAFICOS FINANZAS JUEGOS
Guadalupe: L
Caparra: Diana: Monfragte:
Ceres:
Morales: N
Programa de
] trazado de ) :
Envio y : . Reproductor de diagramas. Juego del
recepcion de J E Sencillo editor archivos de (Dia) Gestor de gasto solitario.
correo Hoja de Calculo. de texto. audio MP3 personal. (AisleRiot)
electrénico. (Gnumeric) (Gedit) (Xmms) (GnuCash)
(Ximian)
: . Montehermoso
Corniche: Alcéantara: Azarias: el Zurbaran:
Suscripcion a Creacion de gSé:i%r:e:)gtrea Reprgggg t;,)r de Programa de
grupos de | presentaciones. impresoras. | conversién de | disefio grafico.
n(()gglr?)s. (Kpresenter) (PrintTool) pistas de audio. (Gimp)
(Grip)
Almuzaffar:
Grulla: Brocense: Fluxus:

- Sistema -
Navegador para | Procesadorde | exploracion y Reproductor
paginas web. Texto. gestion de multimedia.
(Galeon) (Abiw ord) archivos. (Xine)
(Nautilius)
Espronceda:

Comunicacion en
tiempo real.Chat
(X-Chat)

Procesador de
texto.
(Kword)

Terrona:

Intercambio de
mensajes
instantaneos.
(Gnome ICU)

Medellin:

Programa de
creacion de
péginas web.

(Composer)
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7.2- PRINCIPALESAPLICACIONESDE LINEX 2.0
7.21- INTERNET:

Para Internet existen utilidades de todo tipo, desde navegadores como “Mozilla’ o
“Gadeon” llamado "Grulld" en LinEX, hasta utilidades menores como gestores de IRC
para catear, aplicaciones de mensgeria inganténea, gestores de FTP, lector de
noticias 0 gestores de correo eectronico como puede ser d "Evolution de Ximian"
("Guadalupe' en LinEx), donde podremos integrar correo electronico en tareas de
organizacion. Muy smilar o mgor que € Outlook de Microsoft.

7.2.2- GRAFICOS

LinEx dispone dd habitud visudizador de imégenes, y de "GIMP' ("Zurbaran" en
LinEx), € Photoshop libre, un programa muy completo que incluye la poshilided de
trabajar con capas.

7221 GIMP:

Gimp es un potente programa de retoque fotogr&fico que se encuentra en  programas -
gréficos - Editor de imagenes GIMP o haciendo clic en d icono "Zurbaran" de
nuestro escritorio.

GIMP nos proporciona una serie de recursos como:

Herramientas para dibujo como pinceles, brochas, sprays, etc.

Tratamiento inteligente de la memoria de sstema, de modo que € tamafio de
las imégenes esta limitado sdlo por € espacio en disco.

Capacidad de redizar guiones que automaticen tareas

Herramientas parala transformacion de imégenes

Soporte para multiples formatos de imégenes

Herramientas de sdleccion avanzadas

Soporte para plugins que permiten afiadir nuevos formaos de ficheros y filtros

7.22.2- DIA:
Es un programa disefiado para dibujar muchas clases distintas de diagramas.
Actuadmente tiene objetos especides para ayudar a dibujar diagramas de relaciones

entre entidades, diagramas UML, SADT, diagramas de flujos, diagramas de red, €tc.

Para gecutar DIA haremos clic en programas - Gréficos - editor de diagramas Dia
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7.23 - AUDIO: Todo lo necesario, desde reproductor de Cd's, reproductores de
musica en MP3, programas de grabacidn, digitadores de sonido...

7.2.4 - VIDEO: El programa FLUXUS es una herramienta que nos da la posibilidad
de ver videos en LinEx, tanto desde un archivo en nuestro disco duro como desde un
CD.

Ej.: En e caso de que d video esté en un CD |os pasos serén estos:

1. Montare CD

2. Abrir d Huxus

3. Se abrird una ventana negra con la paabra XINE, s sdlo sde esto nos
ponemos dentro de esa ventana 'y le damos a boton derecho del raton para que
sdgaun pand con € "play" "stop" y demés.

4. En este paned hay 7 botones abgo que ponen empezando por la izquierda

"NAV" "VCD" "DVD" "CDA" y judo d lado de este tenemos uno que es

"liga de reproduccion” (s dgamos d radn encima nos sde @ nombre).

Pinchamos en "lista de reproduccion” .

Se nos abre @ pand de "buscar”, ahi pinchamos en "afadir”.

6. Y nos e otro pand que s llama "Fuente’, de este pand eegimos "fil€’, y
ya lo que nos queda por hacer es degir @ fichero que queramos reproducir,
mangandonos igua que en Windows y cuando hayamos degido € fichero s
ledad play y yasereproduce € video.

o

S querés hacer una sdeccion de vaios una vez que los vayas digiendo pinchas en
"Sdecc." y seos Irén afiadiendo alaliga

7.25- HERRAMIENTASFINANCIERAS

“Ovando” o Gnucash, es un programa para gestion y control de las finanzas
domeégticas en LinEx. Diseflado para ser sencillo de utilizar pero d mismo tiempo
potente y flexible, “GnuCash” permite redizar & control de cuentas bancarios,
recibos, gastos, reserves ...

Permite entre otras muchas cosas, la importacion de ficheros de datos Quicken (QIF),
y entre los planes futuros de desarrollo esta & poder usar un “front-end web” para
utilizarlo y permitir interactuar con sistemas de pago online.

35



MANUAL DE LINEX

8. UTILIDADES OFIMATICAS PARA LINEX:

SUBSECCIONES:

8.1 "Brocense" Abi Word
8.2 - "Capara' Gnumeric
8.3 - Gnotes

8.4 - Open Office

8.1 - "BROCENSE" ABI WORD: Es un excdente procesador de texto que nada
iene que envidiar a los productos comerciaes. Dispone de |0 realmente necesario para
este tipo de aplicaciones.

8.2 - "CAPARRA", GNUMERIC: Es una hoja de cdculo que funciona basdndose
en cddas d igud que las conocidas Excd, Ami Pro, etc. Puede generar gréficas,
diagramas... Util paratareas contables y de gestion de proyectos.

8.3 GNOTES: Eslatipica aplicacion que smulatener un post-it en € monitor.

8.4 - OPEN OFFICE: En la bara de Programas > Favoritos - OpenCOficce, se
encuentra una gplicacion ofimética que smula d paguete ofiméico de Ms-Office con
Hojas de cdculo, Procesador de texto,... y totalmente compatible con los programas a
los que estamos acostumbrados a utilizar en Windows, ya g permite guardar archivos
de texto en *.doc en cualquiera de sus versiones (95,98,2000,XP) , tanto como hojas
de clculo en formato *.xIs como en Excd, permitiendo hacer tanto documentos
como plantillas en todos |os casos.
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9. OPEN OFFICE:

SUBSECCIONES:

9.1 - Como instalar Open Office

9.2 - Al pulsar latecla de comillas nos aparece unainterrogacion: solucion
9.3 - Corrector ortogréfico de Open Office en espafiol

9.4 - Abrir archivos en doc, html, pppt. etc en Open Office con sdlo hacer clic
9.5 Guardar documentos en formato de Microsoft Office

9.1- ¢COMO INSTALAR EL OPENOFFICE?

Para ingalar OpenOffice tenemos que entrar como superusuario o "root". Para €lo en
la pantalla de inicio escribimos € nombre de usuario "root” y la misma contrasefia
que tenemos como usuario (S es que no la hemos cambiado desde la indaacidn, en
cuyo caso tendremos que teclear la que pusmos durante lainstalacion.)

Una vez en € directorio de "root" veremos un icono con € nombre "Ingtdar
OpenOffice’. Ponemos € puntero del raton sobre é y pulsamos dos veces € boton
izquierdo. Laingtdacion comenzard

Especifiqus &l directorio &n &l que se& deban instalar los compeonsntes de
OpenCifice.on. Espscifique un nusvo dirsctorio, © &lijg con 'Examinar...'
un dirsctorio apropiado.

Directorio de instalacion

I.-'mthpenOfﬁ:a.org 10 ' Examinar... |

Cancelar I

fopuda | == Regresar

Pulsamos los botones "Sguiente’ o "Aceptar” seglin corresponda de los cuadros que
nos vayan <diendo. Cuando nos pregunte § queremos crear € directorio
/root/OpenCOffice.org 1.0 le decimos que Si.
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Por dltimo, pulsamos "Ingda” y "Termina™ en los dos Ultimos cuadros. Con élo
habremos findizado laingtaacion previa

A continuacion, nos queda por redizar la ingtdacion de usuario. Edta ingaacion sera
necesaria en cada usuario que quiera utilizar OpenOffice.

Para dlo entramos como usuaio normd. Abrimos la gplicacion  "Almuzafar
(Nautilus) y ponemos la direccion "/root/OpenOffice.orgl.0", para dlo pinchamos en
la solgpa de la izquierda en "&bol" para ver d &bol de directorios de LinEx y
abrimos € directorio del root. En dicho directorio encontraremos un archivo llamado
"seup”.

Pulsamos una vez € botdn izquierdo dd ratdn manteniendo @ puntero sobre € icono
de archivo y nos gparecerd un cuadro que nos permite "gecutar” o "mostra” €
archivo. Pulsamos sobre gecutar y seiniciaralaingtaacion de usuario.

Durante la ingtdacion no hay que @mbiar ninguna de las opciones que nos salen por
defecto. Basta con que pulsemos "Aceptar” 0 "Siguiente' en todos los cuadros que
nos sdgan hagtaterminar laingtaacion.

Una vez findizada, podremos acceder a OpenOffice a través dd menu Programas >
Favoritos = OpenOffice.org.

92 - AL PULSAR LA TECLA DE COMILLAS NOS APARECE UNA
INTERROGACION

En OpenOiffice.org puede ocurrir que cuando le damos a comillas no nos gparezcan,
eso e soluciona de la siguiente forma

Nos vamos a heramientas - autocorreccion/autoformato. A continuacion nos
sddran unas fichas, sdeccionamos laficha " comillas tipogréficas'.

Pinchamos sobre € botdén que aparece a continuacion de "a comienzo de la padabrd’,
nos gparecerd un mapa de caracteres con muchas interrogaciones, s le damos con €
ratén alabarra de desplazamiento hacia arriba, aparecera.

A continuacion sdeccionamos @ carécter de las comillas ssmples para comienzo de
paabra y le damos a aceptar, repetimos la misma operacion para "Al find de pdabra’
y para "Comillas dobles’, después le damos a aceptar para que nos guarde los
cambios y ya nos funcionaré la tecla de comillas.
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9.3 - CORRECTOR ORTOGRAFICO DE OPENOFFICEN EN ESPANOL

Para que € revisor ortogr&fico nos funcione es necesrio irse a la pagina
http://es.opencffice.org/about- spel | check.html

Aqui podremos encontrar las ingtrucciones necesarias para poder ingtdarnos €
diccionario, de todas formas las reproducidos agui.

1° Nos vamos ala pagina:
http://es.openoffice.org/servletsProjectDownloadList
Nos descargamos € fichero es ESitgz

2° Descomprimimos € archivo, lo haremos como superusuario, Para dlo adrimos la
consolay ponemos.

su root

nos pedira la password, después ya ponemos.

tar -xvzf es ESitgz

A continuacion nos saldrén descomprimidos los archivos.

3 Abrimos nuestro gestor de achivo (Almuzafa) y nos vamos a
OpenOffice.orgl.0/user/wordbook/  Ahi copiamos los achivos que hemos
descomprimido.

4° desde ahi nos stuamos en € archivo dictionary.lst y con @ boton derecho nos
sddrd un mend, eegimos "abrir con/gedit” y afiadimos @ siguiente texto:

DICT esESes ES

Con esto hemos conseguido regisrar € idioma especifico de espafiol. S se quiere
ahadir més diccionarios ver d archivo Ejemplo Dictionary.lst, que agparece también
en este directorio.

52 Ahora, se abre e OpenOfficeorg 1.0 . S estaba funcionando mientras hacias lo de
arriba, cierratodos |los ventanas y arrancalo de nuevo, paraque lead dictionary.lst.

6° Nos vamos d menu herramientas/opciones/configuracion deidiomas /
lingliigticaleditar/ y seleccionamaos en "idiomas' € espaiol (Espalia) y seleccionamos
la opcion OpenOffice MySpell Spell Checker parad idiomaespafiol. Se pulsa cerrar y
aceptar (para guardar los cambiosy sdir de la configuracion de idiomas).
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9.4- ABRIRICONOSDOC, HTM L, PPPT, ETC EN OPEN OFFICE CON
SOLO HACERCLIC

S tenemos un archivo Doc(word) o ppt(PowerPoint), y queremos abrirlo podemos
hacerlo de dos maneras con Open Office:

Abriendo Open Office y desde ahi localizarlo y abrirlo, 0 siguiendo estos pasos y una
vez hecho podremos abrir esos documentos directamente al Open Office:

- Pulsad boton derecho encimadd archivo.

- Sdeccionar Abrir con... Otra Aplicacion

- Marcamos Open Office y pulsamos modificar.
- Sdleccionamos la segunda opcidn y aceptar.
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R T~ '“ MI = i (=8 i Th i e T ot el T o S sy POF™ vl
whicr Ak rppasin B GHOME Cane Cembr et |

R | " ! Aoepar - ¥ Coanceln

OpacOToaegt ) e s

A partir de ahora cuaquier documento con esa extension se abrird en Open Office. Ni
que decir tiene que & Open Office lo tenéis que tener ingtalado antes.

9.5 GUARDAR DOCUMENTOS EN FORMATO DE MICROSOFT OFFICE
Dede LinEx con la heramienta Oppen Office que encontramos en Programas a
favoritos podremos guardar archivos en formato de Microsoft Office de Windows,

como documentos de texto en formato (doc), hojas de calculo en (xIs), etc.

Open Office da la pogbilidad de guardar estos documentos en formatos de Office
para Windows 95,98,2000 e incluso XP.
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Para dlo a la hora de guardar un documento, en la opcion fichero a "guardar como*

nos da la opcion de degir uno de estos formatos que seran compatibles 100% en
cuaquier otro ordenador que tenga Microsoft Office instalado.
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10- RUTASDE ARCHIVOSY UNIDADESEN LINEX

SUBSECCIONES:

10.1 - Distribucién de archivos en LinEx
10.2 - Rutas de directorios

10.3 - Cbomo acceder ala disquetera
10.4 - Coémo acceder aun CD-ROM

Una vez sabemos cudes son los programas que LIinEx trae indaados, necesitamos
saber la edtructura de directorios y archivos donde poder guardar, locaizar, borrar o
copiar la informacion que nos hemos bagjado de Internet 0 Smplemente donde guardar
un archivo de texto o una hojade cdculo.

10.1- DISTRIBUCION DE ARCHIVOSEN LINEX

Lo primero que hay que saber es que la digtribucion de archivos y directorios en
LinEx no es la misma que en Windows. En Windows € directorio raiz seria C\
mientras que en LinEx todos los archivos y directorios cuelgan smplemente de/.

En € escritorio gparecerdn los iconos del directorio persond y de la carpeta de
documentos, entre otros. El directorio persond se llamara "Directorio persond de
nombre de usuario”’, y smula d espacio de disco duro que esta a disposicion para €
usuario. Este directorio persona contiene los iconos de nuestro escritorio y la carpeta
documentos.

En € directorio persond y en la carpeta de documentos es donde podremos guardar
todo lo que deseamos en nuestro disco duro. Simplemente haciendo clic una sola vez
(8 no hemos cambiado la opcién para € doble clic) sobre dguno de los dos
directorios podremos ver @ contenido de ambos Sitios.

S pinchamos en la casa de directorio persond, se nos abrird una pantala ta y como
esta
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En la barra de direcciones podemos ver la ruta en la que nos encontramos en este
momento, esta es la ruta del directorio personad de nuestro ordenador, que sera del
edilo a esta: /home/nombreusuario. Pinchando en la pestafia de "&bol" podemos ver
los directorios y donde estamos dStuados.

con més daidad como cuegan

En la parte de la derecha se nos muestra todos los iconos que aparecen en d
ecritorio, incluida la carpeta de "documentos', pinchando en ela podremos ver €

contenido iguamente.

10.2- LASRUTASSERAN LASSIGUIENTES

\ RUTA EN LINEX

DESCRIPCION

EN WINDOWS

/home/nombreusuario/
documentos

Ruta para acceder a la
carpeta de documentos de
nuestro directorio personal.

Mis Documentos

Ruta del directorio personal,
donde

podremos guardar

Directorio personal

disquete.

/home/nombreusuario cualquier tipo de archivos a en Windows.
igual que en la -carpeta R
anterior de documentos. B CYjuan
Directorio del que cuelgan

/home todos los directorios C\
personales.
/ Directorio raiz. Mi PC
ffloppy Ruta para acceder a un A
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10.3- COMO ACCEDER A LA DISQUETERA:

El uso de la disquetera también varia un poco respecto a Windows. Para acceder ala
informacion que hay en un disquete hay que redlizar 1os siguientes pasos.

1. Primero hay queintroducir € disquete en la disquetera.

2. Enéd escritorio de LinEx pulsamos con € botdn derecho dd ratdn 'y nos
aparecera un menu en € con la opcidn de discos. Pinchando en é aparece
"disqueterd’ y "CD-ROM", eegimos disguetera. Otro modo de hacer lo
mismo es smplemente clikeando en € icono de la disquetera que aparece en
la barra superior de tareas de nuestro escritorio. Asi quedara activadala
disguetera.

3. End escritorio gparecera un icono que hace referenciaadla

4. Pulsando sobre é nos gparecera d contenido que hay en € disquete.

10.4- COMO ACCEDER A UN CD-ROM:

S tiene un disco insertado en unidad de CD-ROM puede montarlo desde € escritorio.
Hagalo sguiente:

1. Aseglrese de que € disco estainsertado en la unidad.
2. Haga dic con d botén derecho dd mouse en cudquier lugar del escritorio

(fuera de una ventanad) y €dija desde d menl pop-up la Sguiente opcion
Discos > CD-ROM.

Ventananusva
Nueva carpeta

sl Nuevo terminal _
Reordenar por Nombre

Cartar archvos.
Coplararchivas
Pegar archivos

Disoos

| | o . Disquetera
Restaurar londo del sscriiono  Windows
_Camblar fonda del escritons  COROM
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11 - EXPLORADOR DE LINEX ALMUZAFAR
(NAUTILUS)

SUBSECCIONES

11.1 - Introduccion a Almuzafar (Nautilus)

11.2 - Descripcion de la ventana de Nautilus

11.2.1 - Barradd menu

11.2.2 - Barrade herramientas

11.2.3 - Barradedireccion

11.2.4 - Barralatera

11.2.5 - Pand principa

11.3 - El escritorio de Nautilus

11.4 - Observando su directorio personal

11.5 - Navegando en sus archivosy carpetas

11.6 - El érbol

11.7 - Visudizando y abriendo archivos. vigasicono y lista
11.8 - Agrandando y encogiendo iconos

11.9 - Agrandando y encogiendo iconos en lavistaicono o lavidalista
11.10 - Redimensionar unicono en lavistaicono:

11.11 - Previsudizando archivos en lavistaicono

11.12 - Usando Nautilus como un visuaizador

11.13 - Abriendo archivos individuamente

11.14 - Buscando elementos en su computadora

11.15 - Busguedas smples 0 avanzadas en € disco duro

11.1- 1INTRODUCCION A ALMUZAFAR (NAUTILUS)

Almuzafar, (en adelante Nautilus) es un componente del nicleo de ambiente de
ecritorio GNOME. Nautilus provee una forma sencilla para usted de ver, mangar y
personalizar sus archivosy carpetas como asi también navegar por Internet.

Nautilus integra su accesos a archivos, aplicaciones, medios, recursos basados en

Internet, y la Web, haciendo mas facil y rpido locdizar y usar todo los recursos
disponibles que tenga a su disposicion.
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11.2 - DESCRIPCION DE LA VENTANA DE NAUTILUS
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11.2.1- BARRA DEL MENU

| Archiva Edicidn - Wer  Ira  Marcadores  Preferencias  Ayuda

Los sete menls contienen opciones para la mayoria de las tareas que se redizan
sobre archivos y carpetas, y le dgan persondizar la visa de todas las aplicaciones,
carpetas, y archivos que contenga en su disco duro.

11.2.2 - BARRA DE HERRAMIENTAS

« > 4 O M @ O

.
fras Adelante  Arriba Actualizar Inicio Bosquedaweb  Farar

La barra de herramientas le permite con un solo cdlic navegar y buscar en las carpetas
de su computadora, como asi también en Internet. Haga clic en & botdn Servicios
para acceder ingantdneamente a los Servicios Eazd, un conjunto de servicios
especia mente disefiados para satisfacer 1a necesdades de |os usuarios de Linux.
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11.2.3- BARRA DE DIRECCION

Direceidn: Ia‘homea‘apcs @\—_.J Wercomo Lista :i

Use la barra de direccion para ingresar rutas de archivos, direcciones Web (URLS) u
otro tipo de direcciones. EI menu pop-up que esta sobre € fina del lado derecho de la
barra le permite degir diferentes vidas, por gemplo, Ve como iconos 6 como una
Lista Haga dic en d signo +y - para agrandar o reducir los iconos en las vigtas icono
o lisa. También puede hacer clic € la Lupa para volver a ver [0 iconos en su tamafio
origind. (S ha cambiado d tema por omisén de Nautilus la lupa pudo haber sdo
cambiada por otro simbolo.)

11.2.4 - BARRA LATERAL

La barra latera muestra informacion sobre d archivo o la carpeta actua. Cada una de
las cuaro solapas que estén en la base de la barra proveen ayuda o informacion
adiciond:

La solapa abol muestra  abol - una vigta jerdrquica de la organizacion de
archivosy carpetas en su computadora -

La solgpa Histdrico contiene una lista de rutas o direcciones de lugares que
usted haviditado previamente durante su seson de trabgjo con Nautilus.

La solagpa Ayuda le brinda un acceso rgpido a los recursos de informacion -
manuaes, paginas info de GNOME, paginas man de Linux y més también.

La solapa Notas provee un espacio donde puede dgjar comentarios acerca de
la carpeta actud.

NOTA: S su nivd de usuario esta configurado como Principiante 0 9§ usted ha
cambiado las preferencias de la barra lateral puede ocurrir que no vea todas las
solapas.

11.2.5- PANEL PRINCIPAL

El pand principad en la ventana de Nautilus es donde usted lleva a cabo la mayoria de
la navegacion. Archivos, carpetas y aplicaciones son modtradas aqui. Usted tiene
varias opciones paramodificar y persondizar susvidas.

11.3- EL ESCRITORIO DE NAUTILUS

El escritorio es d @ea poderior de su pantdla. S Nautilus fué pre-ingddado en su
ssema GNOME entonces Nautilus serd d encargado de dibujar € escritorio. El
escritorio de su computadora puede verse como su escritorio fisico - puede estar lleno
de carpetas, iconos y trabgos pendientes, o puede estar completamente limpio.
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Nautilus le dga organizarlo de la forma en que usted desee. S Nautilus no dibuja €
escritorio en este momento en su Sstema haga esto:

1. Abra d mend preferencias (mostrado a continuacion) y  sdeccione
Preferencias.

2. Enlaseccion Escritorio sdleccione "Usar Nautilus para dibujar € Escritorio”
3. Hagaclic en Aceptar.

11.4- OBSERVANDO SU DIRECTORIO PERSONAL

Cuando gecuta Nautilus por primera vez verd su directorio persond en la ventana de
Nautilus. Tres &eas de la ventana de Nautilus contienen informacion sobre su

carpeta

La barra lateral, la cud contiene un icono de una carpeta representando la
carpeta actual.

B Pand Principal, donde puede ver iconos representando los dementos que
Se encuentran en su carpeta.
Labarra de direcciones, que contiene laruta de la carpeta actual.
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Su Directorio Persona también aparece en su escritorio, representado por un icono de
una casa. Haciendo doble clic en d icono de la casa se abrird una nueva ventana de
Nauitilus, conteniendo su Directorio Persond.

Nota acerca dd Directorio Persond: Dependiendo de su nived de usuaio su
Directorio Persond puede ser la carpeta de Nautilus por omision, la cud contiene
informacion basica sobre su ordenador y enlaces hacia agunas aplicaciones muy
(tiles, o € Directorio Persona definido para usted en las configuraciones de Linux
(normamente /home/su_nombre).
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11.5- NAVEGANDO EN SUSARCHIVOSY CARPETAS

Puede moverse por sus carpetas utilizando los botones de navegacion que se
encuentran en la barra de herramientas y |os iconos en la ventana de Nautilus.

Usando su directorio personal como punto de referencia navegue su disco
duro:

Paraver su directorio persona hagaclic en € boton inicio.

Para moverse hacia la carpeta que contiene su directorio persona - esto es
para moverse una carpeta hacia arriba en la jerarquia - haga dic en d boton
Arriba.

Paravolver d directorio personal hagadic end boton Atras.

Para ver los contenidos de cudquier carpeta haga doble clic en su icono
(normalmente es un icono de carpeta).

S piensa que los contenidos de una carpeta han cambiado mientras usted
edaba viéndola haga dic en d botdn Actudizar paa actudizar la
informacion.

Para detener la carga de una demento hagaclic en € boton Parar.

11.6 - EL ARBOL

Puede obtener una vista de todas las carpetas y todos los archivos de su computadora
utilizando d abol. Mucha gente encuentra que utilizar  &bol para navegar es més
rgpido que seleccionar y abrir carpetas.

Para ver @ abol, haga clic en la solgpa &bol que esta en la parte inferior de la barra
laterd. Haga clic en la solgpa una vez maés para quitar € &bol de su viga

Si no ve la solapa Arbol haga un clic con € botén derecho del mouse y dija Arbol en
el menl contextual que aparecera.

El punto de inicio - lacimadd &bol - es d directorio raiz, representado por una barra
(). Haga clic en d triangulo que se encuentra cerca del directorio raiz para abrir o
cerrar la lista de todas sus carpetas y archivos. Los dementos en su computadora son
acomodados de una forma jer&rquica. El directorio raiz puede listar direcciones de red
ademas de direcciones de su computadora. (Nota Ademés dd directorio raiz
identificado por / hay un directorio llamado "root.”) .
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Abrir y cerrar unacarpetaen € arbal:

Para dorir o cerrar unacarpetaen € arbol haga clic en su triangulo.
Para ver d contenido de una carpeta en d pand principd haga clic en d
nombre de la carpetaen € arbol.

11.7 - VISUALIZANDO Y ABRIENDO ARCHIVOS: VISTAS ICONO Y
LISTA

La primera vez que gecuta Nautilus puede ver las capetas y los achivos
representados como iconos.

Observando sus ar chivosy car petas de dos for mas:

Para ver los contenidos de una carpeta como lista haga clic en € menu pop-
up Ver como y dijaVer como Lista.

Para ordenar los dementos mostrados en la vida lista haga clic en las
cabeceras de las columnas (Nombre, Tamafio, Tipo y Fecha de
Modificacion).

Para volver a la vidta icono abra  menu pop-up Ver como y dija Ver
como | conos.

Para ordenar los ementos en la viga icono abra € mend Ver, luego dija
Ordenar Elementos y entonces dija una opcion de ordenamiento.

11.8- AGRANDANDO Y ENCOGIENDO ICONOS

Puede agrandar 0 encoger € tamafio de los dementos ya sea en la vida lista o la viga
icono y redimensionar iconos individua mente sblo en la vista icono.

11.9 - AGRANDANDO Y ENCOGIENDO iCONOSEN LA VISTA ICONO O
LA VISTA LISTA:

Para agrandar o0 encoger todos los iconos d mismo tiempo haga clic en los
simbolos +y - en labarra de direccion.

Para devolverlos a su tamafio origind haga clic en d simbolo que se encuentra entre
los simbolos sumay resta (normamente es una lupa).
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11.10 - REDIMENSIONAR UN ICONO EN LA VISTA ICONO

1. Sdeccione d icono que desearedimensionar haciendo un clic sobre d.

2. Abra € mend Edicién y escoja Redimensonar lcono. Aparecerd una cga
arededor ddl icono seleccionado previamente con “tiradores' en cada esguina.

3. Haga clic en un tirador y arastre d mouse para redimensionar € icono. Para
cancelar d redimensionado presione la tecla Escape.

4. Paraquitar lostiradores del icono haga un clic fuerade icono.

Para dgar un icono en su tamafio normal sdeccione € icono y entonces abra d menu
Edicion y dija Restaurar los Iconos a su Tamafio Normdl.

11.11 - PREVISUALIZANDO ARCHIVOSEN LA VISTA ICONO

Puede previsudizar muchos archivos en la ventana de Nautilus con solo observar sus
iconosin @ Pand Principd - no necesita gorir los archivos. -

Archivos de Texto: Los iconos para la mayoria de los archivos de texto
muestran s0lo las primeras padabras o lineas de texto dd archivo. S agranda
un icono de un archivo de texto usando Agrandar o redimensionandolo puede
Ver un poco mas de su contenido.

Archivos de Imagen: Los iconos para la mayoria de las imagenes aparecen
Como pequefias muestras de las mismas.

Archivos de Musca: Puede redizar una escucha previa para los tipos mas
comunes de archivos de musica colocando € puntero dd mouse sobre los
iconos. La MuUsica sonard mientras mantenga € puntero del mouse sobre €
icono dd archivo de musica

11.12 - USANDO NAUTILUSCOMO UN VISUALIZADOR

Puede usar la ventana de Nautilus para ver los contenidos de un archivo Sn tener que
abrirlo para editarlo en una aplicacion. Utilizar Nautilus como un visudizador en vez
de abrir una gplicacion puede ahorrarle tiempo y memoria de su sstema

La mayoria de los archivos de texto autométicamente aparecen en la ventana de
Nautilus cuando hace un doble clic en sus iconos. De todos modos agunos archivos
se adboren automéicamente en sus aplicaciones. Para mangarse con archivos de este
dltimo tipo haga un dlic encima de su icono utilizando € boton derecho de mowse 'y
seleccione la opcidn Abrir con, recién entonces seleccione € visualizador gpropiado.

Nota: Puede controlar con que visudizador o gplicacion se abrira autométicamente
un archivo.
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Aqui se muestran agunos de los tipos de archivos con los cudes una ventana de
Nautilus puede trabgar como Visudizador:

Texto Texto ASCII, HTML

Imagenes JPEG, PNG, GIF (no animados), XPM, SVG
(9n caracteridticas interactivas)

Musica MP3 (para archivos MP3 que estén en € disco
rigido), AIFF, WAV, RIFF

Paquetes RPM (para archivos RPM que estén en € disco
rigido)

11.13- ABRIENDO ARCHIVOSINDIVIDUALMENTE
Puede abrir archivos en Nautilus de varias formas,

Haciendo doble clic en € icono dd archivo (d menos que haya cambiado las
preferencias para hacerlo con un solo dlic).

Hacer clic en icono dd archivo, luego abrir d ment Archivo y degir Abrir o
Abrir Con.

Haciendo clic con & boton derecho sobre d icono dd archivo y luego
seleccionado agunas de las opciones Abrir o Abrir Con.

Haciendo clic en € icono del archivo y presionando latecla Enter.

11.14 - BUSCANDO ELEMENTOSEN SU COMPUTADORA

Cuando busca eementos en su propia computadora usara una de estas utilidades de
busgueda de Natilus:

BUsquedas Smples S su nivel de usuario esta configurado con Principiante
entonces Nautilus rediza una blUsqueda rgpida y sencilla por nombre de
archivo.

Busquedas Complgas S su nived de usuario eda configurado como
Intermedio 0 Avanzado entonces Nautilus busca archivos en su computadora
por nombre de archivo, creador, tipo de archivo y otros atributos, asi también
como por € actual contenido de los archivos.

11.15- BUSQUEDASSIMPLESO AVANZADASEN EL DISCO DURO

LinEx trae una utilidad que nos servird para buscar cudquier archivo, documento,
directorio.... de unaformaclaray precisa dentro de nuestro disco duro.

52



MANUAL DE LINEX

Para dlo, nos dirigiremos a la barra de menls de LinEx que aparece en la parte
superior de nuestro escritorio y hacemos clic en d mend afiadir dentro de menu
Sstema

Se nos &brird una ventana como la de la figura en la que podremos hacer una
busgueda smple o avanzada.

Sirmple Acvanced \

Start in directary 1Jhome!albeno ;I

File nare is = J ]Documentos #h Borrar

Add Criterion

Results

‘hamefalbena/Documentas

@Search ‘ 2\? Cancelar X Cerrar

La ventana se divide en tres partes.

Stat in directory: desde la bara desplegable que muestra esta opcion
buscaremos € directorio persona donde queremos hacer la busgueda, de la
forma /home/nombre_usuario.

File name is en la dguiente cadlla nos da a degir vaios criterios de
busgueda. Uno de esos criterios es € buscar por nombres, por 1o que segin €
criterio elegido pondremos la condicion de busqueda. En @ caso de la figura
hemos degido € criterio buscar por nombre y la condicion es que € nombre
seaigud a“Documentos’

Results: mostrara | os resultados de nuestra bisqueda.

NOTA: A la hora de redizar una busqueda por nombres es importante tener en cuenta
las MayUsculas / MinUsculas, ya que LinEx hace diferencias entre dlas.
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12 - ADMINISTRANDO SUSARCHIVOSY CARPETAS

SUBSECCIONES:

12.1 - Moviendoy copiando archivosy carpetas

12.2 - Creando carpetas nuevas

12.3 - Archivosy carpetas en € escritorio

12.4 - Duplicando archivosy carpetas

12.5 - Renombrando archivosy carpetas

12.6 - Borrando archivosy carpetas

12.7 - Cambiando los permisos de los archivos

12.8 - Copiade disguetes a otros disquetes en LinEx
12.9 - ¢COmo copiar a un disquete?

12.10 - Formatear disguetes para LinEx

12.11 - Copiar directorios y subdirectorios (modo consola)
12.12 - Problemas con documentos que tenemos en la disquetera

121 - MOVIENDO Y COPIANDO ARCHIVOSY CARPETAS

La forma maés sencilla de mover un archivo o una carpeta es trabgjar con dos ventanas
de Nautilus alavez.

Paramover un archivo o una carpeta a una nueva direccion haga eo:

1. Abrad meni Archivo y sdeccione la opcion Nueva Ventana. Ahora tiene
dos ventanas de Nautilus.

2. En una ventana ubique € archivo o la carpeta que quiere mover. En la otra
ventana ubique la carpeta de destino.

3. Usando d boton izquierdo dd mouse haga clic en € archivo o carpeta que
quiere mover y arréstrelo haciala otra ventana.

NOTA: S su disco duro estd dividido en paticiones (volUmenes) d arastrar un
archivo o carpeta desde una particion hacia otra @ archivo 0 carpeta es copiado en
vez de movido.

Para copiar un archivo o carpeta a una carpeta nuevareteniendo € origina haga esto:

1. Abrad meni Archivo y sdeccione la opcion Nueva Ventana. Ahora tiene
dos ventanas de Nautilus.

2. En una ventana ubique € archivo o carpeta que quiere copiar. En la otra
ventana ubique la carpeta de destino.

3. Haga clic con € botdn derecho sobre @ demento y manténgalo presionado,
luego arréstrel o ala carpeta de destino. Aparecera un ment pop-up.
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4. Sdeccione la opcién Copiar aqui para dgar una copia de demento en la
carpeta de destino. Seleccione Enlazar aqui paracrear un enlace d eemento.

12.2 - CREANDO CARPETASNUEVAS

Puede crear una carpeta nueva en cudquier lugar en la jerarquia de carpetas que hay
en su computadora siempre 'y cuando tenga |os permisos gpropiados.

I ntente hacer lo Sguiente:

1. Vayaala carpeta que contendrala nueva carpeta.
2. Abrad menu Archivoy sdeccionelaopcion Nueva Car peta.

Nautilus creard una carpeta nueva dentro de la carpeta actud. Esta tendra como
nombre"Carpetasntitulo.” Puede renombrar la nueva carpeta.

12.3- ARCHIVOSY CARPETASEN EL ESCRITORIO

Puede consderar a escritorio como una extenson de la ventana de Nautilus y de ese
modo mover, copiar y crear carpetas en ese lugar.

Para mover un archivo o carpeta d escritorio use € botdn izquierdo dd mouse para
sdeccionarlo y luego arradtrarlo hacia € escritorio. Puede poner d archivo o carpeta
en cuaquier lugar que desee dentro del escritorio.

Para poner una copia de un eemento en € escritorio 0 crear un enlace hacia este haga
eso:

1. Enlaventanade Nautilus ubique € archivo o la carpeta que quiere copiar

2. Haga dic encima dd demento y luego arédrdo hacia d escritorio.
Aparecerd un menu pop-up.

3. Sdeccione la opcion Copiar aqui para dgar una copia de demento en €
ecritorio. Seleccione Enlazar aqui para crear un enlace haciad eemento.

Para crear una carpeta nueva en € escritorio haga clic con € botdén derecho en
cudquier lugar en € escritorio (fuera de una ventand) y sdeccione Nueva Ventana
desde e menl pop-up que aparecera.

Consgo: S eda trabgando en @ escritorio y quiere abrir una ventana de Nautilus
haga clic con d botdn derecho en cudquier lugar en € escritorio y sdleccione Nueva
Ventana desde é menu pop-up.
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12.4 .- DUPLICANDO ARCHIVOSY CARPETAS
Paraduplicar un demento haga esto:

1. Hagaclicend icono de eemento que quiere duplicar.
2. Abrad menu Archivoy sdleccionelaopcion Duplicar.

Se agrega entonces un copia dd demento a la carpeta actud. Entonces puede
renombrar € nuevo eemento.

Atgjo: En cudquiera de la dos vidtas, icono o lista, puede hacer clic con @ botdn
derecho sobre d demento que desea duplicar y luego sdeccionar la opcion Duplicar
desde € menu pop-up que aparecera.

125 RENOMBRANDO ARCHIVOSY CARPETAS

Para renombrar un eemento estando en la vistaicono haga esto:

1. Hagaclic sobre e icono ddl eemento que desearenombrar.

2. Abra  meni Archivo y sdeccione la opcion Renombrar. La etiqueta del
icono ahoratiene una cga de texto.

3. Escribaun nombre nuevo parad eemento y presione latecla Enter.

Pararenombrar un e emento estando en lavigta lista haga eto:

1. Hagaclic sobre d demento que quiere renombrar.

2. Abrad menu Archivoy sdeccionelaopcion Ver Propiedades.

3. Estriba un nombre nuevo para @ demento en @ espacio provisto dentro de la
solgpa llamada Basico.

4. Cierelacgadedidogo.

Atgjo: Esando en cudquiera de las dos vidas, lisa 0 icono haga clic con € botdn
derecho sobre € demento que quiere renombrar. El la vida icono sdeccione la
opcion Renombrar que gparece en @ ment contextud, en la vida lisa seleccione
Mostrar Propiedades.

12.6 - BORRANDO ARCHIVOSY CARPETAS

Para borrar un e emento hagalo sguiente:

1. Hagadlicend icono del eemento que quiere borrar.
2. Abrad menu Archivoy sdeccionelaopcion Mover a la Papelera.
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3. Para vaciar la Pepelera abra € menu Archivo y luego sdeccione Vaciar
Papelera. (Vacie la Papelera solo s esta absolutamente seguro de que quiere
borrar |0s dementos permanentemente)

Atajos. Estando en cuadquiera de las dos vidtas, icono 6 lista, haga clic con d botdn
derecho sobre @ eemento que quiere borrar y seleccione Mover a la Papelera desde
el menl pop-up que aparecerd. O haga clic sobre d demento y luego arréstrelo hacia
el icono de la Papelera que se encuentra en su escritorio.

12.7- CAMBIANDO LOSPERMISOSDE LOSARCHIVOS

Puede cambiar los permisos de las carpetas y de los archivos que posee. S edta
conectado como root (sblo para expertos) puede cambiar los permisos de cudquier
carpetay archivos que tenga en su computadora.

1. Hagaclic sobred demento a que quiera cambiarle los permisos.

2. Abra  meni Archivo y sdeccione la opcion Ver Propiedades. Se abrird
entonces la cga de didogo con las Propiedades del elemento que ha
seleccionado.

3. Hagaun clic sobre la solapa Permisos.

4. Dexde d meni Grupo sdeccione € grupo ad que pertenece d demento
seleccionado.

5. En latabla haga clic para poner una marca debgo de cada tipo de permiso que
quiera otorgar. Por gemplo usted puede darle d duefio y los usuarios de un
grupo permisos para leer (ver), escribir (editar) y gecutar d archivo y darle
otros permisos paraleer archivos, pero no paraescribirlos.

6. Cuando hayaterminado de administrar los permisos cierre la cgja de didogo.

Nota: Ejecutar normamente se usa solo para programas y para carpetas con
contenidos que usted desea poner a disposicion.
12.8- COPIA DE DISQUETESA OTROSDISQUETESEN LINEX

S tenemos que redizar una copia de un disquete a otro disquete en LinEx, bastan
s0lo tres pasos, eso S, hay que hacerlos en un ventana de terminal.

Abrimos una ventana de termind, metemos € disquete que queramos copiar y, Sn
montarlo, tecleamos:

dd if=/dev/fd0 of=./image

Esperamos un momento y findmente pondra ago asi como:
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2200+ registros leidos
2200+ registros grabados.

En ese momento, sacamos d disquetey metemos € disquete destino y tecleamos:
dd if=./image of=/dev/fd0

Otra vez obtendremos un mensge d findizar d proceso... y ya edta copiado €
disquete. Findmente, sdlo nos queda borrar la imagen dd disquete que tenemos en €
disco. Tecleamos rm ./image

12.9. (COMO COPIAR A UN DISQUETE?

Para copiar un disquete lo primero que hay que hacer es "montarlo”. Para dlo
pulamos € boton derecho del raton sobre € fondo del escritorio, nos ponemos con
cursor dd raton sobre "Discos’ y gparecera un huevo menu donde eegiremos
"Disguetera’. S lo hemos hecho bien gparecera en d escritorio un nuevo icono que
hace referencia aladisquetera

Una vez montada la disquetera, toda su informacion se encuentra en € directorio
ffloppy (los dgemas Linux/Unix tratan los disquetes y los CD-Rom como un
directorio una vez montados). Cuando quiera introducir o sacar informacion desde un
disquete, lo tendra que hacer sabiendo que debe trabgjar con € directorio /floppy.

A continuacion abrimos la gplicacion Nautilus. La forma més fécil de hacerlo es con
el incono de la casa que aparece en d escritorio. Pinchamos en la pestafia "Arbol" que
aparece en la parte izquierda de la ventana y nos aparece € abol dd sistema de
ficheros de nuestro ordenador. Ahi podemos copiar arastrando desde d directorio
origen a "floppy" d/los fichero/s que queramos (no debemos olvidar introducir €
disquete en su unidad antes de redizar la copia). También podemos usar las opciones

"Copiar” y "Pegar”.

De mismo modo, pero tomando como fuente /floppy y como destino d directorio
donde queremos pasar la informacion, podemos pasar desde un disguete a nuestro
disco duro. Como se puede ver, € proceso es practicamente igual a de otros sistemas
operativos.

En dgunas versones de LinEX, puede que tenga problemas a copiar a un disquete en
Nautilus. En ese caso usaemos otra gplicacion llamada "gmc' (GNU Midnight
Commander). Para €elo iremos a la opcion "Sgema’ de la pate superior de la
pantala y después seleccionaremos "Lanzar”. En € cuadro de texto hay que escribir
gmc y después pulsar € boton "Lanzar". Cuando hemos hecho esto, aparece una
aolicacion gréfica smilar a Nautilus que tiene a la izquierda € abol de directorios.
Ahora podemos arrastrar 0 "copia™ y "pega” los ficheros deseados, como se ha
explicado antes.
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Una vez copiados los archivos cerraremos la aplicacion que halamos usado para la
copia (Nautilus o gmc).

ERRORES S d intentar copiar adgun archivo a disquete nos diera error, deberemos
hacer la copiaen modo consola con € comando “cp”.

Ej.: ¢p nombrearchivo.extension /floppy
NOTA:

La informacion no se dmacenara redmente en @ disquete hasta que no lo
desmontemos (obviamente, debemos desmontar € disquete antes de extraer
fiscamente d disquete de su unidad). Para élo hacemos lo mismo que para
montarlo:  boton derecho dd raton en d escritorio, €egimos "Discos' 'y
después pulsamos sobre la opcidon "Disquetera’. S £ desmonta correctamente

desaparecera € icono correspondiente en € escritorio.

Hay que tener en cuenta que no puede desmontar la disquetera mientras exista

aguna aplicacion que la use, es decir, que esté utilizando € directorio /floppy.
12.10- FORMATEAR DISKETTES PARA LINEX

Para formatear un disquete bgo LinEx con formato de linux Ssmplemente deberemos
teclear:

fdformat /dev/fdOH1440

Para mayor seguridad, una vez formateado € disquete con la orden fdformat hay que
crear un Sstema de archivos, para dlo, se gecutalaingruccion:

mkfsext2 (s Queremos crer un  dema de  achivos  linux)
mkfs.msdos (para crear un sistema de archivos vaido para windows)

12.11 - COPIAR DIRECTORIOSY SUBDIRECTORIOS (MODO CONSOLA)

Para copiar un directorio completo con todos sus archivos y subdirectorios hasta otro
directorio en LinEx se utilizael comando "cp" de esta manera:

cp -R /directorio_a copiar /directorio_destino
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1212 - PROBLEMAS CON DOCUMENTOS QUE TENEMOS EN LA
DISQUETERA

Algunos usuarios que traen disquetes de su casa con documentos de Word pueden dar
problemas a la hora de utilizarlos en LinEx, tanto para editarlos con € procesador de
textos como para adjuntarlos en € correo web. El problema puede venir dado por €
uso de los nombres largos en |os documentos.

Una solucion aesto eslasiguiente:

1. Abrimosun termind y entramos como root.

2. Editamosd fichero /etc/fstab con gedit: gedit /etc/fstab.

3. Vamos a la linea que pone: /dev/fd0 /floppy auto defaulsuser,noauto 0 O y
cambiamos auto por vfat.

4. Guardamos e documento.

Esto nos vadra sempre que UNICAMENTE insertemos disquetes de Windows, dado
gue le estamos con esto diciendo a LinEX que utilice sSempre € formato de Windows
en ladisquetera.
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13- CONFIGURACION DE PLUGINS:

SUBSECCIONES:

13.1 - Plugin de flash (paso a paso) paratodos |os ordenadores
13.2 - CAmo descomprimir archivos en formato Zip
13.3 - Como comprimir / descomprimir con & Fileroller

13.1- PLUGIN DE FLASH (PASO POR PASO) PARA TODOSLOS
ORDENADORES

Para ver p&ginas en d navegador que tengan dguna presentacion en FLASH
deberiamos tener preparado LinEx paraello.

De no ser asi, nos sddra una ventana de aviso indicandonos que no tenemos instalado
un visor para FLASH y nos da la opcidn de descargarnodo para ingtaarlo. Los pasos
aseguir serian estos:

1.- Hay que descargar € plug-in deladireccion:
http://downl oad.macromedia.com/pub/shockwave/fladhvengligvlinux/5.0r48/flash_lin
ux.tar.gz

2.- Abres un termind y descomprimes d fichero descargado con € comando:
$ tar -zxvf flash_linux.tar.gz

3.- Sete habra descomprimido en d directorio flash_linux. Te metesen 4:
$ cod flash_linux

4.- Te cambias amodo superusuario:
S

5.- Copiaslos ficheros libflashplayer.so y ShockwaveH as.class en las carpetas para
los navegadores.

NETSCAPE

$ cp libflashplayer.so /usr/lib/netscape/plugins-libct

$ cp ShockwaveH ash.class /us/lib/netscape/plugins-libct
MOZILLA

$ cp libflashplayer.so /usi/libimozillalplugins

$ ¢p ShockwaveH ash.dass /usi/lib/mozillalplugins

6.- Abres un navegador y yaedté...
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Antes de desempaguetar € archivo ( tiene extenson .tar hay q descomprimirlo con
gzip, es decir, estando como superusuario escribes:

gzip-dflash lo q seagz
El resultado serd un archivo .tar q tienes q desempaquetar con:

tar -xvf flas lo_q seatar

13.2- ¢COMO DESCOMPRIMIR ARCHIVOSEN ZIP?

Para descomprimir archivos en formato ZIP desde LinEx, puedes usar una utilidad
llamada gUITAR. Eda utilidad no viene ingtdada por defecto en LinEx por lo que
habra que ir a "Red Carpet" y ettra en d cand suscrito "Debian GNU/Linux Potato",
pinchaen ingaar y buscala paabraguitar, lo marcasy ledasainddar.

Unavez ingtdado cuando tengas un archivo en formeato zip podrés abrirlo y
descomprimirlo. Haciendo clic en € zip inmediatamente se abrird una ventana etilo
winzip con lalista de archivos que contiene le das a extract y listo.

133 - /COMO COMPRIMIR/DESCOMPRIMIR CON EL FILEROLLER?
El Fle Roller es un entorno gréfico que permite comprimir y descomprimir archivos.

Para comprimir se le da a Nuevo, la ventana que gparece permite introducir € nombre
de archivo comprimido, € tipo de archivo de compresion que quieras crear, ademés te
permite eegir € lugar donde quieras dmacenarlo. A continuacion afladiremos los
archivos que queremaos compactar con Actionsy Add, o bien con € icono de Add.

Te permite afiadir un archivo o bien un directorio y todos los directorios que cuelguen
de él con sus archivos correspondientes.

Para descomprimir se le da a Open, sale una ventana que permite seleccionar €
archivo comprimido, se selecciona. Para extraer un archivo del archivo comprimido
sedore d archivo y se guardaen € directorio que queramos dmacenar.
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14 - CENTRO DE CONTROL GNOME:

SUBSECCIONES:

14.1 - Centro de control Gnome
14.2 - Secciones

14.1 - CENTRO DE CONTROL GNOME

LinEx permite configurar d Sgema desde € centro de control gnome o (Ximian
Setup Toals), d cud se accede haciendo clic en Programas- Utilidades - Centro de
control gnome; o Smplemente haciendo dlic en la Sistema - Configuracion.

14.2 - SECCIONES

El Centro de control Gnome et& dividido en cuatro secciones principaes.

1. Menl Principa: permite configurar los aspectos principdes como gplicaciones
predeterminadas, consgjos de inicio, propiedades de tapiz, ratdn, sdva pantalas,
sonido, teclado y las propiedades del visor de paginas web.

2. Menl Avanzado. permite configurar opciones mas avanzedas como €
comportamiento del sistema,  comportamiento de la barra de taress, los programas

deinicio, lostipos Mime paraasociar programas a tipos de archivos, etc.

3. Menil Gestor de ventanas Sawfish: para configurar las opciones de la gestién de
ventanas.

4. Menl Sistema: d que accederemos como superusuari ounicamente para configurar

opciones como deispositivos de red (targetas de red, modems...), dta/modificacion /
baja de usuarios, comparticiones de archivos y carpetas, etc.
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15 INTERNET:

SUBSECCIONES:

15.1 - Cdmo conectarse y navegar por Internet

15.2 - Navegando en Internet con Nautilus

15.2.1 - Observando € histérico de su navegacion

15.2.2 - Marcando sus direcciones favoritas

15.2.3 - Creando un marcador

15.2.4 - Usando los marcadores internos

15.2.5 - Editando sus marcadores

15.2.6 - Buscando en Internet

15.3 - Cdomo consultar € correo electronico

15.4 - Cdmo configurar "Guadaupe" (Xmian) paraver € correo
15.5 - Cdmo afadir contactos a"La Terrona'

15.6 - Como chatear con "La Terrona’

15.7 - Como registrarse en American Online para chatear con "La Terrona”
15.8 - Configurar mi cuentade MSN con "La Terrona"

LinEx trae muchas herramientas de uso para Internet. Para ello hacemos clic en €
menU Programas > Internet como se ve en laimagen.
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15.1- COMO CONECTARSE Y NAVEGAR POR INTERNET

Para navegar por Internet, LinEx 2.0 dispone de dos navegadores por defecto: €
"Mozilla Web Browser™ y € "Gadeon". Podemos abrir ambos navegadores desde la
barra de menuUs superior de nuestro escritorio a través de los iconos de la edtrella roja
para € "Mozilla Web Browser" o a través de la bola dd mundo stuada también en la
barraparad "Gaeon".

r@Programas Siaterna  Ayuda _@

El uso de los navegadores es igud en todos los casos y su funciondidad es la misma a
la de los navegadores utilizados bgjo Windows.

* S

g 18914

A lahora de guardar dguna informacion recordad las rutas:

/home/nombredeusuario/documentos. para guardarlaen la carpeta
"documentos' de nuestro directorio persond o,

Ifloppy paraguardarlaen la disquetera

15.2- NAVEGANDO EN INTERNET CON NAUTILUS

Puede usar Nautilus como una navegador para ver paginas Web y sitios FTP.

Para ver una pagina Web escriba su direccion de Web (URL) en la barra de direccion.

Diyecokan: |-1'~:m?-'apl:-s @-,— Wercama Lisia | &

Cuando eda viendo una pagina Web Nautilus le da opciones adiciondes de
Navegador en caso de que quiera usar un navegador externo. Para sdleccionar un
navegador diferente haga clic en adguno de los botones que aparecen en la bara
laterd.

15.2.1 - OBSERVANDO EL HISTORICO DE SU NAVEGACION

Cuando usted navega en su computadora 0 en Internet puede querer regresar a una
pégina, archivo o carpeta que haya visto previamente.

Puede ver su Histdrico de Navegacion de tres formas diferentes:

Fijese en la parte inferior de ment Ir para obtener una lista de las cosas que ha
visto durante la sesion de trabgjo actual.

Haga dlic en la solgpa Histérico que se encuentra en la parte inferior de la barra
laterd. (Para quitar de su vida la solgpa Higorico haga dic en la misma
nuevamente.)
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Haciendo un clic con @ boton derecho sobre los botones Atras o Adelante.

Puede necestar que Nautilus limpie la liga de las direcciones que ha vistado
previamente. Esto quita la direcciones anteriores listadas en d mena Ir, la solapa
Histdrico y lo que este debajo de los botones Atréas y Adelante.

Paralimpiar |alista de direcciones vistadas previamente:

Abrad menu Ir y sdeccione Borrar Higtorial.

15.2.2- MARCANDO SUSDIRECCIONESFAVORITAS

Probablemente descubra que frecuentemente vista cieto tipo de direcciones -
paginas Web, carpetas en su computadora y sus fotos o textos favoritos -. Puede
Marcar estos dementos en Nautilus, de esta forma puede volver a élos de una forma
més sendilla

15.2.3- CREANDO UN MARCADOR
Paramarcar un demento:

1. Vayad demento que quiere marcar. Por gemplo vayaa http://mwww.linex.org

2. Abrad meni Marcadoresy sdeccione Agregar Marcador.

3. Para usxr su marcador abra d mend Marcadores y sdeccione su marcador
desde la parte inferior del mend.

15.2.4 - USANDO LOSMARCADORESINTERNOS

Nautilus viene con agunos marcadores internos ordenados en carpetas en la parte
media dd menld Marcadores. Estos lo llevaran a dtios Web de organizaciones 'y
compafias de interés para usuarios de Linux.

S su nivd de usuaio edta configurado como Intermedio o Avanzado puede
desactivar |os marcadores internos.

1. Abrad menl Preferencias y sdeccione Preferencias.

2. En la columna del lado izquierdo de la cga de didogo Preferencias haga dlic
en Navegacion.

3. Sdeccione No Incluir los Marcadores Internos en € meni Marcadores.

4. Hagaclicen Aceptar.

15.25- EDITANDO SUSMARCADORES

Puede renombrar un marcador. carmbiar su direccion o quitarlo todo junto en un
mismo lugar:
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Abrad meni M ar cadoresy sdeccione Editar Mar cador es.

Seleccione € marcador que quiere editar.

Escriba un nombre o direccion nuevo para el marcador o hagaclic en Quitar.
Cuando haya findizado de editar sus marcadores cierre la cgja de dialogo.

AW PE

15.2.6 - BUSCANDO EN INTERNET

Para buscar paginas en la Web haga clic en € boton Busqueda Web que se encuentra
en la barra de herramientas. Entonces aparecera la pagina de busqueda de Google.
Escribala paabra o frase por la que quiere buscar y luego haga clic en Buscar.

Puede eegir un motor de blsgqueda entre agunos de los listados a continuacion de la
cgja de busgueda. Por gemplo, dija Y ahoo haciendo clic en € enlace Y ahoo.

S le interesa puede configurar € boton de Busqueda Web para que lo lleve a su
sarvicio de busqueda Favorito:

1. Abrad menl Preferencias y seleccione Preferencias.

2. En d lado izquierdo de la cga de didogo Preferencias haga clic sobre
Blsqueda.

3. En la seccion Busgqueda Web ingrese la direccion Web (URL) de su servicio
de busqueda favorito.

4. Hagaclicen OK.

15.3. COMO CONSULTAR EL CORREO ELECTRONICO

Para tener acceso a nuestro correo eectronico hay dos maneras, segiin tengamos una
cuenta de correo a través de pagina web o a través de servidores de correo tipo POP3
y SMTP.

En ambos casos deberemos tener ya una cuenta de correo en nuestra propiedad.

Para ver nuestra cuenta de correo a través de pagina web smplemente tendremos que
entrar en la web que nos de este servicio e introducir nuestra direccion de correo

electronico y nuestra clave en d lugar en € que se nosindique.

Podremos conseguir alguna cuenta de correo eectronico mediante web en cuadquiera
de estas direcciones:

www.hotmail.com

www.mixmail.com
www.qdice.com
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Para hacernos de una cuenta de correo eectronico a través de servidores de correo
tipo POP3 y SMTP, habra que primero tener una cuenta y los datos de servidor de
correo sdiente y entrante. Podremos adjudicarnos una cuenta de este tipo en
direcciones como:

www.terra.es
www.interlgp.com.ar/correo/usuarios/

Siguiendo los pasos que se nos piden obtendremos una cuenta de correo con €
nombre de usuario y la clave que hayamos eegido y nos facilitardn las direcciones de
servidores de correo POP3 y SMTP. En € caso de www.interlap.com serian estos:

Pop3.interlap.com.ar
Smitp.interlap.com.ar

154 - COMO CONFIGURAR EL PROGRAMA "GUADALUPE" (XIMIAN)
PARA VER EL CORREO

Ximian o "Guaddupe' en LinEx es un programa gestor de correo eectronico a través
de cuentas basadas en servidores POP3y SMTP.

Para configurar "Guada upe’ seguiremos estos pasos.

1/ Hacemos clic en € icono "Guadaupe' de nuestro escritorio 0 nos dirigimos a la
barrament - programas = Internet = Ximian Evolution para gbrir € programa

2/ Unavez abierto pinchamos en d menu herramienta aConfiguracion del correo a
Cuentas aAriadir.

3/ Pulsamos dguiente sucesvamente hasta que gparezca la pantalla donde se nos pide
nuestro nombre, (Por defecto gparece "usuario inicid de LinEX") y nuestra direccion
de correo. Los deméas campos |os podemos degjar vacios.

4/ En nombre introducimos € nuestro y en @ campo de direccion de correo
introducimos & nombre de usuaio que degimos d danos de dta en
www.interlgp.cpmar  seguido de @interlap.coma quedando de este modo:
nombreusuario@interlap.com.ar
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Recibiendo mensajes
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5 Pulsamos sguiente hasta que nos pida los datos dd tipo de servidor de correo
entrante. Elegiremos en tipo de servidor la opcion: POP e introduciremos en la casilla
referente a servidor de correo entrante: pop.interlap.com.ar

6/ Seguimos pulsando Sguiente hasta que gparezca @ servidor de correo sdiente
SMTP eintroducimos. smtp.interlap.com.ar

7/ Pulsamos sguiente y ya tenemos finalizada la configuracion para poder recibir y
enviar nuestros correos mediante este programa.

155. ;COMO ANADIR CONTACTOSEN LA TERRONA?
Para afiadir contactos en La Terrona hay que seguir 10s Siguientes pasos.

Primero, abrimos La Terrona, después, en la pestafia Corregir Amigos,
abrimos € mend Archivo y seleccionamos la opcion Agregar.

A continuacion sde una pantdla para introducir informacion del  contacto,
dias dd contacto y @ grupo d que agregar d contacto. Una vez introducida
edtainformacion le damos a Agregar.

15.6 - ¢COMO CHATEAR CON LA TERRONA?

Abrimos La Terrona y a continuacion entramos € nombre de usuario y la password
con la que nos hemos dado de dta en AOL(America onling), ver COmo registrarse en
AmericaOn Line para utilizar La Terrona (Gaim).

A continuacion pulsamos @ boton "Connect”, entonces nos gparece un cuadro con
dos pestafias, y sdleccionamos la pestafia "En lined'. Aqui tendremos los nombres de
dias de todos los contactos que tengan abierto en ese momento La Terrona, es decir
que etén en linea.
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Sdeccionamos € amigo con d que queremos iniciar  chat y pulsamos d icono en
forma de sobre. Aparece entonces una pantdla dividida en dos partes, |la parte inferior
es para escribir d mensge que queramos enviar y en la parte superior vemos €
contenido del mensgje que nos mandan.

Escribimos € mensgie y hacemos clic con € boton izquierdo del ratdn sobre & boton
con forma de sobre de la parte inferior. En ese momento se abrira en  monitor del
contacto una pantdla dividida en dos partes.

nuestro mensgje gparece en la parte superior con lefrasrojasy en la parte inferior nos
podra contestar.

15.7 - ¢COMO REGISTRARSE EN AMERICA ONLINE PARA CHATEAR
CON LA TERRONA?

Para utilizar La Terrona tenemos que estar dados de dta como usuarios en € servidor
de America On Line (AOL), que es d que dmacena los mensges y los reenvia a los
usuarios con |os que deseemos chatesr.

Paa efo tenemos que coonectar en la direccidon  URL  dguiente
http://am.aol.com/amnew/Aim/register.adp

Cuando conectamos en edta direccion nos sae un formulario para rellenar nuestros
datos, a continuacion hacemos dlic con € botdn izquierdo en "Continue'.

S d "Screen name' esta repetido en AOL, entonces nos sde otra pantdla en la que
debemos introducir otro nombre, y no dgjard de aparecer esta pantdla hasta que no
introduzcamos un nombre Unico en & servidor de AOL.

Una vez conseguido, aparece una pantdla de bienvenida y ya podemos chatear con
LaTerrona

15.8 - CONFIGURAR LA CUENTA DE MSN CON LA TERRONA

Para configurar la cuenta de Messenger con € cliente de mensgeria de LinEx hay que
seguir los Sguientes pasos.

1.Se hace 1 clic sobrela Terrona
2.Sepulsad boton "Aditives'.

3.Hacemos clic sobre "Load" y de la lista de archivos que aparece degimos libmsn.so
(lusr/lib/gainylibmsn.so). Después pulsamos " Cerrar™”.
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4.Configuramos la cuenta de MSN. Para eso pulsamos € botdn "Accounts' y después
"Agregar”. En Protocol degimos MSN y después se pone como "Screenname’ la
cuenta de correo configurada en MSN y d correspondiente Password o contrasefia
Pulsamos OK y ya esta configurada la cuenta.

5.De ahora en adelante, cuando quiera usar su cuenta de MSN tiene que gecutar La

Terrona, pulsar d boton "Accounts', eegir su cuentade MSN y pulsar € boton "Sign
On/Off".
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16 - MULTIMEDIA:

SUBSECCIONES:

16.1 - Convertir archivos amp3

16.2 - Escuchar laradio NCC en directo

16.3 - Como reproducir musica mp3 en LinEx
16.4 - No escucho sonido a reproducir

16.1- CONVERTIR ARCHIVOSA MP3

En primer lugar hay que degir € encoder "Montehermoso” en la pestaiia MP3 de la
pestafia principa config.

A continuacion seleccionamos las pistas de CD que queremos pasar a MP3 en la
pestafia Tracks, dando a botdn derecho del raton.

Por ultimo le damos a RIP+ENCODE, con lo cua crea una carpeta en € escritorio
llamada M P3 donde se copian los archivos MP3 ya convertidos.
16.2 - ESCUCHAR LA RADIO NCC EN DIRECTO

Para escuchar la Radio NCC en Riguroso directo lo Unico que tenéis que hacer es
abrir  Reproductor XMMS, pulsar Ctrl+L y escribir la siguiente direccion:

http:/Amww.nccextremadura.org:8000

16.3- COMO REPRODUCIR MUSICA MP3EN LINEX

Bgo linexlinux s utiliza d programa xmms que es una replica dd winamp y permite
ecuchar cudquier archivo mp3/wav bgo LinEx, € nombre en concreto de la
aplicacion que tiene en LinEx es "Monfragle'.

16.4- NO ESCUCHO EL SONIDO AL REPRODUCIR
Antes de usar € sonido deberias haber configurado latarjeta de sonido o activar €
sonido. Esto se suele hacer solo unavez y se redliza entrando como root y dentro del

menU sistema hay una opcion de sonido donde tienes que activar la opcidn de lanzar
la reproduccion de sonido.
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17 - INSTALAR PROGRAMASEN LINEX:

SUBSECCIONES:

17.1 - Cdmo instdar programas en LinEx

17.1.1 - Como paquetes

17.1.2 - Como codigo fuente

17.1.3 - Como gecutable instaable

17.2 - Cbomo instalar paquetes con € Gnome-Apt

17.1- INSTALAR PROGRAMASEN LINEX
Normamente, los programas para linux te los puedes bgar de 3 formes.
(notar todo lo que se indicalo haremos desde un terminal, sobre todo lo ddl punto 2)

1711 - Como paquete que dependiendo de cada didribucion y los mas
generdlizados puede ser: rpm, deb. Estos se ingdan con herramientas propias de
sstema como dsdlect, rpm, apt, ... y otras con entorno gr&fico como kpackage o
redcar pet. (ver punto 18).

17.1.2 - Como cadigo fuente: normamente suden ser de extension tgz o tar.gz. Esto
quiere decir que estan comprimidas con tar y con gzip, ante lo cud tendremos que
descomprimirlas con  comando

tar -zxvf nombre_de paguete.tgz

con esto conseguimos € cbdigo fuente dd programa, que se descomprime en un
directorio con d mismo nombre que @ paguete, ante lo cua tendremos que
compilarlo para poderlo utilizar.

LinEx no viene preparado para compilar programas, dado que es un Sstema de
usuario fina, no de desarrollador, pero nosotros podemos bgarnos los paguetes
necesarios para poder compilar |os programas.

Para elo, con d redcarpet nos bgamos dd cana Debian GNU-Linux Potaio
paquete "g++" y @ s0lo nos mostrara los demas paquetes que necesitan ser bgados
para ta efecto. Suden ser: binutils, gec, libc6, libstdct+. Ademas hay que bgarse
también desde Red Carpet los programas que se llaman make, autoconf y automake,
todos estos necesarios también S queremos compilar programas.

Una vez que tengds d compilador ingdado, y hdlds descomprimido d paquete
"tgz", los pasos para compilar son:
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a) Nos metemos en d directorio donde hemos descomprimido € paguete. Lo podés
averiguar con € comando "Is":

Is+ nombre_dd_paquete que buscamos.

7

Entramos en € directorio donde hemos visto que se encuentra con laorden "cd" asi:
cd nombre del_paquete

b)La compilacion de programas sempre lleva esos pasos.
b.1) ./configure Hace las acciones necesarias para ssdber 9 es poshble compilar €
programa con las herramientas que tenemos en nuestro ordenador y las prepara para
elo.

b.2) make Hace la compilacion de programa. Convierte d codigo fuente (texto) a
formato binario que puede comprender y gecutar € ordenador.

b.3) make inddl: Copia los ficheros gecutables y librerias generados a sus
directorios correspondientes para que puedan ser egecutados correctamente por
NOSOLros.

S nos gparece dgun error, no pasamos d sguiente. Con eso, S todo ha ido bien, ya
tenemos € programaingtalado en nuestro sstema. Solo nos queda gecutarlo.

17.1.3 - Ejecutable instalable: Tienen un entorno gréfico de ingdacion en € cud
haciendo 3 clicks ya ingdéis un programa. En linux esto no es muy comin, pero hay
agunos programas como saroffice que laingaacion si que es asi.

17.2- COMO INSTALAR PAQUETES CON EL GNOME-APT?

Primero, hay que decir que cuando ingadamos una aplicacion, en redidad lo que
estamos haciendo esingaar un paquete.

El Gnome-gpt es una herramienta gréfica que te permite gestionar los paquetes que
hay en nuedro sdema, que puede actudizar, desnstdar o indadar paguetes.

B gnome-gpt tiene en cuenta las dependencias que hay entre paquetes, es decir,
cuando se indtda un paguete se ingtadan también agquellos que dependen de éste. Todo
esto serediza de tal forma que pasainadvertido a usuario.

Para actudizar los paquetes que tenemos en nuestro sstema, primero hay que
actudizar d conjunto de paguetes dd gnome-apt; para €elo, editamos d archivo
letc/apt/sourceslist e incluimos gtios desde donde instdar nuevos paguetes Debian o
actudizar otros ya existentes.
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Una vez grabado drimos la aplicacion Gnome-apt que esté en € escritorio del root y
gecutamos "Action” y luego "Update’. Con esto se actudizan los paguetes en nuestro
ssema desde d dtio que hayamos includo en d fichero /etc/gpt/sourceslis.

A continuacidon, buscamos en la ventana de la derecha € paguete que queramos
ingda y lo sdeccionamos en d icono de la columna | (ingdar), luego le damos a la
opcidn "Action” y "Complete run'”.

Sde una ventana con las opciones que se pueden llevar a cabo con ese paguete "to be
ingdled" o "to be ddeted’, degimos "to be inddled’. Después te avisa del espacio
gue necesitay que vaa ser utilizado.

Seingtdad paguete con todas sus dependencias, esto se muestra en una ventana
negra que aparece "Interact with the package ingaler in the window below".

Cuando termina de ingtdar, aparece un mensge en esta ventana indicando que se

cierre laventanaya que hafindizado; se cierray yaestaingaado € paquete y, por
tanto, laaplicacion.
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18 - RED CARPET:

SUBSECCIONES:

18.1 - Red Carpet

18.1 - RED CARPET

RED CARPET es un programa disefiado para la administracion del software de
nuestro ordenador que nos brinda la oportunidad de poder ingadar, actudizar o
desnddar programas automdicamente sn tener que preocuparncs de las posibles
dependencias o conflictos.

Aunqgue es posible ingaar con Ximian Red Carpet pagquetes de aplicaciones desde un
CD-ROM o0 desde nuestro disco duro, es muy recomendable contar con una conexion
a Internet para poder subscribiros a los diferentes candes y asi poder ingdar o
actudizar las Ultimas versiones de los mismos.

Red Carpet dispone de una barra de navegacion cuyas opciones son:

1.Resumen: donde podremas ver un informe sobre las actudizaciones disponibles.

2.News: donde encontraremos |as Ultimas noticias de los diferentes canaes.

3.Candes sustritos. donde podemos inddar € software disponible de los diferentes
canales alos que nos hayamos suscritos.

4.Canales no suscritos: donde aparecen |os canales alos que nos podremos suscribir

5.Premiun Services. opciOn que permite, previo pago, acceder a un servicio de
descarga rapido.

Para gecutar Red Carpet es necesario entrar como root debido a que instaa y
configura muchos ficheros alos que solo puede acceder como root.

En Sstema a Red Carpet gecutamos esta gplicacion. Nos pedira la clave de root, s
somos € administrador del LinEx la sabremosy laintroduciremos.

A la izquierda gparece un icono de canales subscritos y no subscritos. Primero habra
que subscribirse a dgin cand como d cand "Linux Potato’. Lo inddamos y en la
carpeta de subscritos nos aparecerd. Entramos en @ y le damos a actudizar y nos
aparecerd una lisgta de programas y aplicaciones. Elegiremos € que deseamos ingdar,
lo sefidamosy ledamos aindaar.

76



Dabimn GALULinux Petato

Laed g o T o LW I 3 G ] B BN g 1 DY el Pl Ry

Wi
O 0 aitwam 10
00 gorw 1881
0 & beroode (1 K]
0 & gamed apize mani 184

08 mbeigen 1502

0@ ghig DEpH -t

O ogem 0B9-0 0preT-t
00 deicedde-gwon B3A-2

o0 apid -t

00 apee 108114
08 s;n 21825

OO b L |

08 nb-dyy [T ]

O & [reerwrl nEdal

08 gkmb-gey 1884

0 & gem [

Asi podremosingtalar desde d canad DEBIAN GNU/LINUX POTATO programas

como: gamim, gnomba, magic filter, samba, swat.

MANUAL DE LINEX

BB
r2m
= HE
1418
B M
151
B
EIME
L3
1THER
131 KB
LRl
FTEB
w31 KB
AT ]
BT KB

77



MANUAL DE LINEX

19 - EXTENSIONES COMPRIMIDASEN LINEX:

SUBSECCIONES:

19.1 - Extensones Comprimidas

19.1 - EXTENSIONES COMPRIMIDAS

Muchaos de los problemas a lo que nos enfrentamos cuando descargamaos aplicaciones
de la red o la ingdamos desde un cd es que hay multitud de extensones muy
diversas, vamos aintentar aclararlas:

nombrearchivo-1.0.1.i386.rpm: es probablemente un rpm (paguete de redhat y
distribuciones compatibles) binario disefiado para s stemas 386.
nombrearchivo-1.0.1.i386.deb: es o mismo , pero en forma de paguete
Debian.

nombrearchivo-1.0.1tar.gz. es normamente codigo fuente. Se descomprime
escribiendo en € termina tar -xvzf nombrearchivo

nombrearchivo-1.0.1tgz: es idéntico d anterior, porque tgz es la abreviacion
de laextenson tar.gz.. Se descomprimeigud.

nombrearchivo-1.0.1.tar.bz2: es o mismo que antes, pero con compresion
bzip2 en lugar de zip. Se descomprime bzip2 -d nombrearchivo en d termina
nombrearchivo-1.0.1.srcrpm: Se trata de una extenson codigo fuente, pero
suminigrado como rpm paa fadltiar la ingdacion. Se  descomprime
tecleando en d termind rpm -i nombrearchivo, igud que los tres dguientes
gue a continuacion te expongo.

nombrearchivo-1.0.1.i386.RH7.RPM: seria un RPM binario x86 disefiado
especificamente para RedHat Linux.

nombrearchivo-1.0.1ppc.Suse7.rpm:  es un RPM  binario x86 disefiado
especificamente para Linux SUSE7.x PPC

nombrearchivo-devel-1.0.1.i386.rpm: es una version de desarrollo.

Por cierto s 1o que quieres es la operacion contraria, 0 sea comprimir un archivo para
gue ocupe menos, es tan facil como: "tar cfvz nuevacarpetatar.gz nombrearchivos',
ahora tienes més espacio en tu pc o puedes mandar por la red, ya que su espacio es
menor.
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20 - FUENTESEN LINEX:

SUBSECCIONES:

20.1 - Fuentes de LinEx: visudizar mgor las fuentes del navegador

20.2 - Usar las fuentes de Windows en LinEx paralos navegadores y las open office
20.3 - Ver ventanasy menus de LinEx con fuentes true type de Windows

20.4 - Mas configuraciones de fuentes true type

20.1 - FUENTES DE LINEX: VISUALIZAR MEJOR LAS FUENTES DEL
NAVEGADOR

Las fuentes para € entorno XWindows se adojan, se canbian 0 s agregan en €
archivo de configuracion de las Xwindows que se encuentra dentro de /etc/X11 y se
[lama X F86Config-4.

S lo editas podras encontrar € directorio donde se dmacenan las fuentes en las X, la
instalacion es como en Windows, smplemente copias las fuentesttf d directorio.

Para poder visudizar mgor las fuentes dd navegador es sencillo sdlo hay que
configurar € Grullade la 9guiente manera:

Edit - Preferences - Appearance - Fonts

En este menU puedes poner las fuentes que usard @ navegador por defecto y variarlas
atu gusto y alas necesdades de tu monitor, una configuracion puede ser lasiguiente:

Poportiona : Serif Sze: 16

Sexif: adobe-times-1s08859- 1

San-sexif: adobe-helvetica-1s08859- 1

Cursive: adobe-courier-iso8859- 1

Fantasy: adobe courier-iso8859- 1

Monospace: adobe-courier-iso8859-1 Size: 12

20.2 - USAR LAS FUENTES DE WINDOWS EN LINEX PARA LOS
NAVEGADORESY LASOPEN OFFICE

Hay varias formas de hacerlo, una es bgéndose € paguete de Debian
"msttcorefonts 1.0.0_all.deb” pero esta solamente te ingtda 7 u 8 fuentes solamente.
S queremos tener todas las fuentes True Type que nos de la gana tenemos que hacer
el otro método:
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- Ingtdar d paquete xf<tt del Red Carpet del cand Debian Potato.

- En la capeta /ug/shareffontgtruetype podremos copiar todas las fuentes de
Windows que queramos en la carpeta c./windows/fonts)

- Entramos en una consola como root y tecleamos:. /etc/init.d/xfstt restart

- Entrar en Configuracion (Centro de control Gnome) en € apartado de avanzado y
hacer click en programas a iniciar. Vamos a la pedtaia programas de inicio y le
damos a aiadir e introducimos € sguiente comando: xset +Hp unix/:7101 (Aceptar)
(Aceptar)

- Reiniciamos la seson 'y a continuacion veremos que | as paginas web se ven con
meor claridad ya que cogen las fuentes True Type que hay ingtaadas. También
podremos utilizar estas fuentes parael Star Office u Open Office.

20.3 - VER LAS VENTANAS Y MENUS DE LINEX CON FUENTES TRUE
TYPE DE WINDOWS

Paa ver las ventanas y ments de LinEx con fuentes True Type de Windows
solamente nos tenemos que &brir € centro de control Gnome. Ahora vamos a
Avanzado y picamos en Gtk + Theme Sdector. Desactivamos “Utilizar fuente
personaizadas ", picamos en "TIMES' y degimos d tipo de fuente induidas las True
Type de Windows que anteriormente hemos ingtaado.

A continuacion podréis ver con mas nitidez las ventanas y menUs de LinEXx.

20.4 - MASCONFIGURACIONESDE FUENTESTRUE TYPE

Con edas configuraciones podremos ver las fuentes True Type de Windows en
nuestras paginas web, pero s la web coge autométicamente las dd sistema cogera las
de LinEx, paraevitar esto tendremos que hacer o sguiente:

- En d navegador (Gaedn) entramos en Opciones - Preferencias

- Entramos en la seccion de Apariencia - Fuentes

- Cambiamos lafuente Serif (por defecto Times) por otradelalista ta como Times
News Roman u otra True Type de Windows que tengamos instal ada.
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21 - FIN DE SESION:

SUBSECCIONES:

21.1 - Finde Sesidn

Cuando hayamos terminado deberemos terminar 1a sesion de este modo:

1/ Antes de carrar sesidn deberemos cerrar todos los programas que estén activos en
la barra de tareas de LinEx. Para dlo desplegamos la barra de tareas como se ve en la
imagen y vamos cerrando los programas y ventanas uno a uno excepto d pand y €
"gnome-desktop'”.

2/ Una vez edtén cerradas todas las gplicaciones pinchamos en sstema - terminar
ses0ny decimos ques.

3/ Luego agparecerd otra nueva pantdla con 3 opciones. configurar , reiniciar o
detener. Elegimos laopcion "detener”.

4/ Esperamos a que en la pantala sdlga la paabra " Power down'.
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22 - COMANDOS:

SUBSECCIONES:

22.1 -

22.1.1-
22.1.2 -
22.1.3 -
22.14 .

Listado de comandos mas usados
Comandos para buscar ayuda
Trabgo con directorios
Trabgjo con archivos
Herramientas del sistema

22.1-

Todos

LISTADOS DE COMANDOSMASUSADOS

los comandos citados en este apartado, pueden usarse con multitud de

opciones.

22.1.1-

22.1.2 -

COMANDOS PARA BUSCAR AYUDA

man Cada comando en Linux tiene asociada unals péginas que explican su
funcionamiento.

El comando man (viene de manua) seguido de otro comando lo que va a
hacer es modirar esas paginas de manua con € uso dd comando que hemos
introducido. Ejemplo: man mkdir En este caso, € comando man nos mostraria
e manua del comando mkdir.

TRABAJO CON DIRECTORIOS

cd Cambia de directorio seguin la ruta especificada. Es necesario afiadir la ruta
a la que queremos cambiar. Ejemplo: cd /home/usuario Con este comando
cambiariamos a directorio raiz dd usuario.

dir Vead comando Is.

Is Muestrad contenido de un directorio. Es necesario indicar laruta.

mkdir Creaun directorio nuevo. Ejemplo: mkdir documentos Cread

directorio documentos.

pwd Muestracud es € directorio de trabgjo actual.

rmdir Borraun directorio. Ejemplo: rmdir documentos Borrad directorio
documentos.
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22.1.3- TRABAJO CON ARCHIVOS

cat Se usa habituamente para mostrar € contenido de un archivo. Su nombre
deriva de la paabra "concatenar”. Ejemplo: cat mitexto.txt muestra en pantalla
el contenido dd fichero mitexto.txt.

cp Copia un archivo. Ejemplo: cp textol.txt texto2.txt Este comando copia €
archivo textol.txt atexto2.txt.

gzip Comprime un archivo usando la codificacion Lempe-Ziv. Los archivos
comprimidos con eta heramienta tienen la extensgdn gzip. Ejemplo: gzip
texto.txt Con este comando comprimimos € archivo texto.txt

gunzip Descomprime un archivo comprimido con gzip.

more Se usa para mostrar los contenidos de un archivo, pagina a pagina
Ejemplo: more libro.txt muestra € contenido del archivo libro.txt en pantala
pégina a pagina

mv Se usa para cambiar  nombre a un archivo o para moverlo de un
directorio a otro. Ejemplo: mv ficherol.txt fichero2.rtf En ese caso hemos
cambiado & nombre a ficherol.txt por fichero2.rtf

rm Elimina € archivo o archivos especificados. Ejemplo: rm archivo.txt borra
d archivo.txt

tar Es una utilidad de archivo generd. Se usa para reunir en un mismo
archivo generd conjuntos de archivos, o para volver a recuperar los archivos
individudes reunidos previamente en un achivo generd. Ejemplo. tar -cvf
atar /etc crea un archivo generd llamado atar que incluye todos los archivos
y directorios del directorio /etc. Ejemplo 2: El comando tar -xvf atar extrae
todos |los archivos contenidos en @ archivo generd atar

unzip Heramienta de compresén compatible con heramientas de
compresién de DOS smilares, que trabgan con archivos generdes de tipo
ZIP. Eemplo: unzip achivozip extrae los ficheros dd fichero generd
archivo.zip

vi Editor de texto de pantdla completa. Ejemplo: vi holatxt crea un fichero
holatxt y se abre d editor vi para comenzar a editar ese fichero.

zip Crea un archivo generd detipo ZIP.

22.1.4- HERRAMIENTASDEL SISTEMA

chmod Cambialos permisos de acceso a archivo o archivos especificados.

chown Cambia€ propietario de archivo o archivos dados.

date Muestrala configuracion de fechay horadel sstema.

df Muedtra un resumen dd espacio libre en disco para un Sstemas de archivos

dados.

dmesg Muedtra los mensges de aranque desde d dltimo aranque de
Sstema

du Muestra la utilizacion ded disco dd directorio actud y todos sus
subdirectorios.
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echo Muestra una linea de texto.

free Muedtra la cantidad totd de memoria usada y libre. Muestra también la
utilizacion ddl espacio de intercambio.

reboot Reinicad dgema

shutdown Detiene completamente  Ssema en un ingdante especificado o
después de esperar durante un tiempo especificado.

sysinfo Muedra informacion de dstema, incluyendo datos especificos dd
kernd, detalles sobre @ hardware e informacion sobre las particiones.
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23- COMO ASOCIAR ARCHIVOS A PROGRAMAS:

Esa seccidn explica como persondizar la forma en que los archivos son abiertos para
Ser vistos o editados.

SUBSECCIONES:

23.1 - ¢Qué son los tipos mime?

23.2 - Agregando y quitando aplicaciones

23.3 - Cambiando la aplicacion por omision

23.4 - Configurando aplicaciones adicionaes (avanzado)

23.5 - Agregando un tipo mime nuevo (avanzado)

23.6 - Caso: asociar € programa " Xine" a archivos de video con formato (avi y mpeg)

23.1- ¢QUE SON LOSTIPOSMIME?

Los tipos MIME son una forma esténdar para identificar archivos, de este modo estos
pueden ser trangmitidos fécilmente por Internet. MIME dgnifica "Multipurpose
Internet Mail Extention.” (Extencion Multipropésito de Correo Internet).

Cada tipo de archivo es asignado a un tipo determinado MIME. Por gemplo d tipo
MIME paa los archivos HTML es "texthtml" y d tipo MIME para los archivos

JPEG es"imagejpeg’.

El tipo MIME de un archivo le dice a las aplicaciones de Internet como Navegadores
y programas de correo eectronico que tipo de archivo esta siendo intercambiado,
como codificarlo paratranamitirlo y como decodificarlo d recibirlo.

Al menos que haya especificado que una agplicacion o un visudizador en particular
debe abrir € archivo ete normamente se abre automéicamente en una gplicacion
que sea la apropiada para ese archivo. Por gemplo, un archivo JPEG normalmente se
abrira autométicamente en una gplicacion que mange graficos.

Usted puede degir que aplicacion o visudizador abrird automaticamente un tipo de
archivo en paticular. También puede configurar nuevas gplicaciones para mangar
este tipo de archivos en particular.

23.2 - AGREGANDO Y QUITANDO APLICACIONES

Cuando sdecciona una archivo y luego dige la opcion “Abrir con...” usted ve una
lista de aplicaciones que pueden abrir ese archivo en paticular. También tiene las
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opciones Otra Aplicacion y Otro Visudizador, las cudes le dgan usar una aplicacion
gue no etaen lalistapara ver o aorir ese archivo.

Usted puede modificar la lista de las aplicaciones que ve cuando eige la opcion Abrir

con.

W

5.
6.

Haga clic en d icono dd archivo para  cud quiere cambiar la opciones de
Abrir Con.

Abra é meni Archivoy sdeccione Abrir con = Otra aplicacion. Aparecera
una cga de didogo con una lisa de todas las aplicaciones que actudmente
pueden abrir ese tipo de archivo. Algunas aplicaciones en la liga estén
marcadas "en d mend" para este tipo de archivo, otras estdn marcadas como
"Noend mend."

Sdleccione una gplicacion en lalistay haga clic sobre M odificar.

Sdeccione la opcién que quiera Puede degir agregar o quitar la aplicacion
desde d ment para este archivo en particular o para todos los archivos de
mismo tipo.

Hagaclic en Aceptar.

Hagaclicen Aceptar. (S quiere aorir d archivo ahorahagaclic en Elegir.)

Para modificar la lista de los visudizadores que ve cuando selecciona Abrir Con sga
los pasos 1 a 6 mostrados anteriormente pero seleccione Otro visualizador en vez de
Otra Aplicacion en @ paso 2. (Un visudizador le dga ver pero no editar un archivo.
Al &brir un archivo puede ahorrar tiempo y memoriadel ssema.)

23.3-

CAMBIANDO LA APLICACION POR OMISION

La gplicacion o visudizador por omison are un archivo automéicamente cuando
selecciona dicho archivo y dige Abrir desde € meni Archivo. Para especificar la
Aplicacion por Omision:

1

2.
3.

4.

Haga clic en € icono dd archivo para € cud quiere cambiar la Aplicacion por
Omision.

Abrae menu Archivoy seleccione Abrir Con = Otra Aplicacion

Seleccione la aplicacion que quiera usar por omison y luego haga dlic en
M odificar.

Sdeccione la opcion que quiera. Puede degir usar la aplicacion como
predeterminada para este archivo en particular o para todos los archivos de su
tipo.

5. Hagaclicen Aceptar.
6.

Hagaclicen Aceptar. (S quiere aorir d archivo ahorahagaclic en Elegir.)

Para cambiar € visudizador por omison sga los pasos del 1 d 6 que se mencionaron
anteriormente pero sdeccione Otro Visudizador en vez de Otra Aplicacion en € paso

2.
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23.4- CONFIGURANDO APLICACIONESADICIONALES (AVANZADO)

La cga de didogo Abrir Con Otro (descripta anteriormente) lista todas las
gplicaciones que Nautilus puede usar actudmente para dorir un archivo. Su
computadora puede tener aplicaciones adicionales que pueden abrir € archivo pero
pueden no edar en la lisa Puede configurar gplicaciones adiciondes para que éelas
gparezcan en lalista

1. Haga dic paa sdeccionar € achivo que quiere configurar como nueva
aplicacion.

2. Abra € menu Archivo y sdeccione las opciones Abrir Con > Otra
Aplicacion

3. En la seccion Tipos de Archivos y Programas haga clic en d boton "Ir ahi*. Se
abrira € Pand de Control de GNOME en la seccion de preferencias en Tipos
de Archivosy Programas.

4. En laliga busque € tipo de archivo que se corresponde con € archivo con €
cud esa tradbgando. Por gemplo § eda configurando una aplicacion
adiciona para un archivo de texto ubique la entrada para archivos de texto en
la liga (Haciendo clic en las cabeceras de las columnas puede ordenar la
informacion.)

5. Una vez que haya encontrado € tipo de archivo haga clic sobre d para

seleccionarlo.

En laseccion de Accion por Omision haga clic sobre Editar Lista.

Haga clic sobre Agregar Aplicacion.

8. Escriba  nombre de la aplicacion y  comando que gecuta la gplicacion. El
comando es d mismo que excribiria 9 estuviese gecutando la gplicacion
desde |a ventana de latermina de GNOME.

9. Haga dic en d botén Aceptar en cada una de las sguiente tres ventanas de
dialogo paraaplicar los cambios.

N o

Para editar  nombre o € comando de una aplicacion siga los pasos dd 1 hasta € 9
pero haga dlic en Editar Aplicacion en vez de Agregar Aplicacion en € paso 7.

Para quitar una aplicacion siga los pasos desde € 1 hasta d 9 pero haga clic sobre
Borrar Aplicacion en vez de Agregar Aplicacion en d paso 7.
23.5- AGREGANDO UN NUEVO TIPO MIME (AVANZADO)

Puede configurar aplicaciones por omison para nuevos tipos de archivos que no estan
configurados actua mente en su Sstema

Primero, agregue € nuevo tipo de archivo:

1. Abra d Mena Principal de GNOME y sdeccione Programas -
Configuracion - Centro de Control GNOME.
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2. Sdeccione Tipos de Archivos y Programas desde la columna de lado
izquierdo del Centro de Control GNOME.

3. Hagaclicen Agregar nuevotipo MIME

4. En la cga de didogo de “Agregar Tipo MIME” ingrese € tipo MIME y una
descripcion. Por gemplo, s tiene una nueva clase de imagen dd tipo "df"
(para archivos dfie), deberia ingresar "imagen/x-df' como € tipo MIME y
“Imagen Alfi€" como la descripcion.

5. Hagadic en Aceptar. Recién entonces su nuevo tipo MIME se agregara a la
lista

Segundo, asociar un extenson de archivo:

1. Sdeccione su nuevo tipo MIME en la liga y haga cdic en Cambiar
Extenciones de Archivos.

2. Hagaclicen Agregar.

3. Escriba una extensdn de archivo (por gemplo, ".df" para los archivos de
imagen "dfie" usadosen € gemplo) y luego hagaclic en Aceptar.

4. Hagaclicen Aceptar.

Tercero, especifique un icono:

1. Sdeccione su nuevo tipo MIME en lalistay luego haga clic sobre Cambiar
I cono.
2. Sdeccioneuniconoy hagaclic en Aceptar.

Cuarto, definalals aplicacion/es que pueden abrir archivos de este tipo:

1. Sdeccionesu nuevotipo MIME en laligta

2. Enlaseccion Accion por Omison hagadlic en Editar Lista.

3. Hagadlicen Agregar Aplicacion.

4. Escriba d nombre de la gplicacion y € comando que gecuta esa aplicacion. El
comando es € misno que exribiria 9§ estuviese gecutando la agplicacion
desde |a ventana de latermina de GNOME.

Haga clic en Aceptar en cada una de las siguientes tres cgas de didogo para
aplicar los cambios.

o

236 - CASO: ASOCIAR EL PROGRAMA "XINE" PARA ARCHIVOS DE
VIDEO (AVI) y (MPEG)

Un caso puede ser cuando queremos ver un video y LinEx nos dice que no tiene
ningn programa asociado a dicho formato de archivo, necesitaremos pues asociar un
programa para que gecute sempre ese tipo de archivos.

Poniendo como gemplo € modo de asociar un archivo .avi (formato de video) a un
programa "xine" (reproductor multimedia de LinEX), los pasos a seguir serian estos.
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Entramos en € ment sstema > configuracion - avanzado.

En "tipos Mime' buscamos § exide en la liga dgun tipo mime que nos

permita ver archivos .avi.

3. Obsarvamos que existe uno: “video/x-msvideo", por lo que no hara fdta crear

ninguno.

Entramos ahora en "Tipos de archivosy programas’.

Buscamos y sdeccionamos d tipo mime anterior (Video de Microsoft

Vvideo/x-msvideo)

6. Con € tipo mime sdeccionado le damos a "Editar liga’ y dentro de aqui a
“afladir aplicacion”.

7. En nombre de la aplicacion y en comando para la aplicacion afiadimos "xine'
que esd programaa que vamos aasociar esetipo de archivo (avi).

8. Activamos las dos pedtafias de abgo para permitirnos abrir mdltiples archivos
y desde una URL, y pulsamos en aceptar.

9. En la lita de aplicaciones nos figurara ahora @ programa "xine' ( lo

activamos s no lo estd) y aceptamos.

NP

a s

Ya tenemos asociado la extenson (avi) ad programa "Xing'. Ahora nos dirigimos a
archivo de video (avi) que tengamos en d disco duro y con € botdn derecho del ratdn
le damos a "abrir con" y a "otra gplicacion” sefidamos "Xing' 'y a "modifica” 'y
tachamos la opcién que nos permite "usar como predeterminado”’.De este modo
sempre que pinchemos en un achivo con extenson (avi) s nos gecutard €
programa "Xine'

Para ver € video una vez abierto "Xine' con € boton derecho nos sde la opcion de
"play" paraver d video.

Para ver videos con formato (mpeg) se haria de mismo modo, buscariamos € tipo
mime "video/mpeg" y editariamos la liga para asociale € programa Xing€' como lo
hemos hecho parad (avi).
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24 - LinEx EN REDESLOCALES:

SUBSECCIONES:

24.1 - Compartiendo archivosy carpetas en redes LinEx

24.2 - Configuracion de impresoras en redes LinEx

24.2.1 - Paso 1. Conocer su direcciéon IPy e nombre de la cola de impresion.
24.2.2 - Paso 2. Permitir € acceso alos servicios a los equipos clientes.
24.2.2.1 - Editar € fichero hosts.alow

24.2.2.2 - Crear archivo hosts.Ipd

24.2.3 - Paso 3. Configurando |os equipos clientes

24.1- COMPARTIENDO ARCHIVOSY CARPETASEN REDESLInEXx

En primer lugar hay que ingtdar los paguetes que podemos obtener mediante Red
Carpet en d cand Debian GNU/Linux Potato:

Parae equipo servidor:
nfs-common
nfs-server

Para ver como se comparten ficheros y carpetas en LinEx a través de un servidor NFS
vamos aver un pequefio gemplo:

Para nuestro gemplo @ equipo sarvidor se llamard "linex01" y los clientes "linex02",
"linex03"...

Suponemos que queremos compartir una carpeta que esta en € escritorio de un
equipo sarvidor, por gemplo "escritos' a los demas ordenadores de una misma red
locd:

1. En primer lugar configuraremos como servidor € equipo a través de Red Carpet
ingtaando |os paquetes nfs-common y nfs-server.

2. Seguidamente creamos las carpetas que queremos compartir tanto en € escritorio
de equipo servidor como en € escritorio dd equipo cliente. En nuestro caso la
carpeta que compartiremos la llamaremos “ escritos’ .

3. En d lado del servidor creamos € archivo “exports’ en d directorio /etc con
entradas de este tipo:

/ruta_absolutalcarpeta_ compartida nombre_equipo_cliente(rw,no_root_squash)
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Una por cada equipo cliente que accederd a recurso compartido, en nuestro caso d
contenido dd fichero “export” sera

/home/linexOl/escritos  linex02(rw,no_root_sguash)
/homel/linexOl/escritos  linexO3(rw,no_root_squash)

4. Una vez creedo € fichero debemos reniciar los demonios dd ssema en d
sarvidor para que aplique los cambios de la nueva edructura de ficheros en
redrpc.nfsd y rpc.mountd, mediante la orden:

killdl -HUP rcp.nfsd rpc.mountd
5.'Y nos aseguramos de que estan corriendo |os demonios con la orden:
ps-ax | grep rpc
obteniendo lineas que contienen estos demonios:
rpc.stard , rpc.nfsd y rpc.mountd
6. Figtd mente en d lado cliente debemos montar de esta manera para tener acceso a la
carpeta:

mount  equiposervidor:/direcci onabsol uta/recursocompartido /direccion
absolutalenlace a carpeta compartida .

En nuestro caso:

Parad equipo "linex02":
mount linex01:/home/linex01/escritos /home/linex02/escritos

NOTA: Segun las necesidades sera conveniente dgar permitir o no la escritura con
(rw)

24.2 - CONFIGURACION DE IMPRESORASEN REDESLINEX

Una de las principaes ventgas de trabgo en red es la comparticion de recursos
dentro de sstema. Uno de los recursos mas compartidos en una red locd es la
impresora , de esta manera vamos a ver como Se comparte una impresora en una red
LinEX, es decir una impresora estd conectada a un equipo con LinEx que imprime en
modo locd y queremos que otro equipo que tiene también LinEX imprima en exa
impresora.
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24.2.1- PASO 1. ASEGURARNOSDE QUE EL EQUIPO IMPRIME EN
MODO LOCAL , CONOCER SU DI RECCION IPY EL NOMBRE DE LA
COLA DE IMPRESION.

En primer lugar tenemos que aseguramos de que € equipo que va a compartir la
impresora imprima de manera correcta en modo loca, por 1o que una vez ingdadada
con la ayuda del programa “Azarias’ como hemos visto en € punto 4.6 y mandamos
una pagina de prueba.

Una vez que nos hemos cerciorado de que imprime correctamente gpuntamos €
nombre de la cola de impresén que suele ser “Ip” y en modo superusuaio y en la
consola gecutamos “ifconfig” para obtener la direccion IP dd equipo que actuara
como servidor de impresion.(Ver punto 22.2).

g0

Nombres {nombreljnombre?]..) |

Directorio de spool Ea’uar.f'spool.r"lpdflpﬂ

Limite de fichero en Kb (O = no limite) !0

Dispositivo de impresion #dev1p0

Filtro de entrada Elegir ||

W Suprimir cabeceras

QK | Cancelar

NOTA: Apuntaremos € nombre de la cola de impresion de la impresora locd y la IP
del equipo que hara de servidor de impresion.

24.2.2 - PASO 2. PERMITIR EL ACCESO A LOSSERVICIOSA LOS
EQUIPOSCLIENTES.

24.2.2.1- EDITAREL FICHERO HOSTSALLOW

En segundo lugar debemos editar € fichero hostsdlow (Control de acceso a
sarvicios) Stuado en € directorio /etc de equipo que quiere compartir la impresora,
en este fichero debemos indicarle que equipos pueden imprimir en mi impresora, por
lo que d find de este escribiremos la Sguiente linea

ALL:LOCAL @nombe_grupo_de trabgo

P.e ALL : LOCAL @REDLINEX

La configuracion de este fichero puede ser mas 0 menos complga segin € nivel de

seguridad que queramos dar a nuestro dstema por lo que proponemos agunos
g emplos que se pueden incluir en este fichero:
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Completamente cerrado:
#letc/hosts.alow
ALL: ALL: deny

Cerrado paratodos excepto para las conexiones locales.

ALL: 127.0.0.1
ALL: ALL: deny

Conexion locd tota, red local acceso por telnet y ftp, resto cerrado:

ALL: 127001
intelnetd in.ftpd: LOCAL
ALL: ALL: deny

Sistema cearrado con informe de accesos:
ALL: ALL: twig ( /us/bin/echo -e "Intruso %a en puerto %od" )

Sistemaabierto alared locd y cerrado d exterior con acciones diferentes en funcion
del tipo de acceso:

ALL: LOCAL: spawn ( echo -e"Acceso autorizado de %a por %od" ) &

ALL: PARANOID: twist ( echo -e"ATACANTE %a por puerto %d, lanzando
nukes' ; /us/loca/bin/nukes.sh %a) &

ALL: UNKNOWN: twist ( echo -e "Posble nuke o scan de %oaen %d" ) &
ALL: ALL: twig ( /binfecho -e "INTRUSO! %a, usando puerto %d" ) &

24.2.2.2 - CREAR ARCHIVO HOSTSLPD

Ahora hay que crear un fichero donde afiadiremos las direcciones IP de todos los
equipos clientes que imprimiran a través de nuestro ordenador.

Paraello creamos @ archivo hostslpd dentro de /etc del siguiente modo:

En modo consola nos identificamos como superusuaio 'y escribimos  gedit
/etc/hogtsIpd. Nos dird que € archivo no existe que S queremos crearlo y le diremos
gue 9. Ahi afadiremos las IP de los ordenadores clientes del modo 192.168.1.25;
192.168.1.52, seguin las | P que sean.

24.2.3 - PASO 3. CONFIGURANDO LOSEQUIPOSCLIENTES

En tercer lugar configuramos € equipo cliente , gecutamos “Azaias’ y aiadimos

una Cola UNIX remota, y configuramos esta opcién con la cola remota la
anteriormente gpuntaday la |P del equipo que hemos apuntado en € punto 1.
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1- En los ordenadores clientes gecutamos “Azarias’ para afadir la impresora remota.

En la primera pantdla pulsamos “ignorar”

;..—l H B

Al parsdse mopfy no asts instalsda.
M sard poalls Leerinie haola um impreiies Beibaes ain inataler Lo,

@ P fywr, salia @ tadtalo mopfs anles da donf s una Lgeasea Banbliees,
5L astd interessds mi saRoris 48 mpraioral remlas Retlas,

Elga ! [greear' . 4 na dparecers azie minsap m ol fubem,

2- En la dguiente ventana borramos § hay adguna impresora anterior 'y luego

ahadimos unaimpresora UNIX (Ipd) remota

(Sl -

Tipo de impresora

Impresora Local

Cola Unix {Ipd) remota

Impresora SMB/Windows 95/G8/NT
Impresora NetWare (NCFP)

€< &<

Directo al puerto de impresion

OK | Cancelar |

3- En las opciones ponemos d nombre de la cola remota que teniamos gpuntado y la
IP dd Host Remoto igua mente apuntadas anteriormente. No se pone filtro.

=S A .
| Memibres (nombired [nombiez].. b Lp
|| DInecinria de spoal Foarizpoalilpdllp |
| Limwe de fichera en Kb (0=mna limie) ©
|| Hast Remata 1og 160,1, 72
|| ol Rema Ip
|| Fitro da entrada Ekigir |

B Suprinir cabecarmas

fal'd Caneski

4- Una vez aiadida la impresora remota la sefidamos y en  mena “lpd” pulsamos en

“reiniciar Ipd”. El Menl “Pruebas’ de“Azarias’ no esfiable 100%.

| PriniToal lpd Prushas  Ayuds I
|

Ealae de 1ngresicn e Aedoirintos
Ig Cala lpd FEHITE 1p e 190, 1E8.1,73

Edfstar Anadir Boamar Aginleaccoios
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5- Para probar s imprime en red. Creamos un archivo de texto y sempre que
tengamos €@ ordenador que hace de servidor de impresion encendido, podremos
probar s imprime en red.

NOTA: A veceslaimpresion en red puede tardar un cierto tiempo. S hemos seguido
los pasos explicados, solamente es cuestion de esperar.
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25 TRUCOSDE INTERES:

SUBSECCIONES:

25.1 - Cambiar la pasword de root

25.2 - Como puedo saber ladireccion ip de mi ordenador
25.3 - Documentos de texto

25.4 - Buscador eninglés

25.5 - Matar (detener) un proceso "colgado” en modo grafico
25.6 - Teclas Utiles en el entorno de ventanas

25.7 - Visudizar archivos en pdf en los navegadores web
25.8 - Configurar LinEx para gbrir iconos con doble clic

25.9 - Apego a Windows

25.10 - Restaurar losiconos en LinEx

25.11 - Cbdmo se cambialos permisos de ficheros y directorios
25.12 - COmo apago mi equipo

25.1 - CAMBIAR LA PASSWORD DE ROOT: ASEGURANDO ACCESOSNO
PERMITIDOS.

Al ingadar LinEx, d root (superusuario) se la asgna por defecto la misma contrasefia
gue ladd nuevo usuario que nos creamos.

Por seguridad y en ocasiones es conveniente cambiar la contrasefia de root para que
no coincida con la de usuario inicid. Es € caso de sdas informéticas con LinEx
ingtdlado en la que accede varios usuarios, ya que no nos interesa que los usuarios
tentan laclave de root parainiciar sesion.

Unaformade cambiar esa contrasefia de root esla sguiente;

1.- Abrimos una consola

2.- S hemos entrado en € sistema como un usuario normal, Nos ponemos en modo
superusuario (root)

$ su

Password: introducimos € password de root

3.- Ejecutamos d dguiente comando:

$> passwd

4.- Nos pediralanueva contrasefia de root y que la repitamos para confirmarla
$> New UNIX password: nueva contrasefia de root

Retype new UNIX password: repetimos la contrasefia

5.- Sdimos dd modo superusuario

$ exit
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252 - (COMO PUEDO SABER LA DIRECCION IP QUE TENGO PUESTA
EN MI ORDENADOR?

Para esto s0lo tenemos que teclear 1o sSguiente en una consola dd sstema: “ifconfig'”.
Con esto obtendremos informacion sobre latarjeta de red y su configuracion.

Antes de introducir € comando "ifconfig" tenemos que pasar a root (administrador),
introduciendo "su" y a continuacion @ password de root. No es necesario ser root g
tecleamos & comando con la ruta completa, es decir: /shin/ifconfig

Nuestra direccién | P es la que aparece junto a "inet addr:"

25.3- DOCUMENTOSDE TEXTO

S queréis que vuestros documentos hechos con Word puedan leerse con € abiword
(Brocense), o con otros editores de texto de LinEx, guardadios en formato .rtf, en
lugar de en formato .doc

25.4 - BUSCADOR EN INGLES

El navegador te remite en aguelas paginas que vienen en espafiol y en inglés
(Ejemplo: la de Google) directamente a la que viene en inglés d contrario que hacia
e Explorer.

La cosa es mas sencilla de la que parece, tienes ahora mismo en tu navegador
activado por defecto @ idioma ingles por lo tanto todas las paginas de las que se
dispongan de mas de un idioma se te cargaran por defecto en ingles, para cambiar
edo dmplemente debes de entrar en Edit-Preferences y sdecciona en  menu
Navigator la rama Languages, desde agqui podemos afiadir nuestro idioma por defecto
en d menl de la derecha y ponerlo a espafiol con lo que todas las paginas q vistemos
por defecto tomaran € espafiol como idioma de la web, en & caso de que este
disponible esta opcion.

255 - MATAR (DETENER) UN PROCESO "COLGADO" EN MODO
GRAFICO

En d mend SISTEMA de nuestra barra superior de mend tenemos la entrada
LANZAR (que es equivaente d Ejecutar de Windows). Bien, desde ela gecutamos
la gplicacion XKILL (en mindsculas), entonces @ ratdn se convertira en un punto de
mira que deberemos poner sobre la ventana colgada y pulsar @ botdn izquierdo de
ratdén. En caso de no estar seguros, € boton derecho del raton anula este comando.
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25.6 - TECLASUTILESEN EL ENTORNO DE VENTANAS

En Linux y mas concretamente en las X Windows (ventanas) tenemos una
combinacidn de teclas muy Utiles que nos podran salvar de mas de un problema.

Para cambiar de resolucion de pantalla solo tenemos que pulsar:
CTRL+ALT+(BLOQ. NUM. +) avanzamas unaresolucion
CTRL+ALT+(BLOQ. NUM. -) retrocedemos una resolucion

CTRL+ALT+BS Reniciad entorno grafico Util cuando se nos bloquea d Sstema

CTRL+ALT+Fx (Fx=f1-f7 teclas de funcion) Entramos en diferentes sesones como
tener 6 ordenadores en uno solo.

La tecla BS (BackSpace) es la de borrar, la que sude estar marcada con una flecha
hacialaizquierda.

25.7- VISULIZAR ARCHIVOS PDF EN LOSNAVEGADORESWEB

Por defecto tenemos en LinEx d visudizador GhostView (gv) pero podemos ingtaar
el XPDF. (Hay que ingtaarlo desde € Red Carpet en € cand Debian Potato).

El visor XPDF nos permitira aorir documentos en formato pdf de un modo mas f&cil e
intuitivo y con mayor caidad.

Preparando |os navegadores para usar XPDF-:

- Mozilla: cuando pulsamos en un enlace Pdf nos sde una ventana de didogo que nos
pregunta que queremos hacer 9 guardarlo o abrirlo, pulsamos la opcion de abrirlo y
pulsamos & boton de Change, nos agparece una ventana para buscar € programa
adecuado, entonces nos dirigimos a usin 'y sdeccionamos d archivo Xpdf y listo.
Antes de darle a aceptar en la ventana de dialogo debemos desectivar la casilla de
preguntar sSempre paa que cada vez que pulsemos en un Pdf se nos aoira
autométicamente,

- Gaeon: igud que € mozilla nos gparece una ventana que Nos pregunta que queremos

hacer solo que agui es mas sencillo ya que cuando decimos que queremos abrirlo te
lista las dos aplicaciones que puedes usar: gv y Xpdf.
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25.8 - CONFIGURAR LINEX PARA ABRIR ICONOSCON DOBLE CLIC
Entramaos en Almuzafar (Nautilus):

- Pulsamos Preferencias - Editar Preferencias

- Sdeccionamos. Vidaiconoy lista

- Sdeccionamos. Activar eementos con doble clic y aceptar

A partir de ahora todos |os iconos se activaran con doble clic.

25.9 - APEGO A WINDOWS

S tenemos dgun programa en Windows y no hay manera de encontrarlo para que
funcione bgo LinEx exise un programa que hard que agunos programas Windows se
puedan gecutar bgjo LinEXx.

Se llama "wine' y fundona en modo termind... Abris una ventana de termind y
hacds CD hadta llegar d directorio donde se encuentra € egecutable Windows....
Entonces tecledis "wine nombreprogramaexe’ e voila tendréis vuestro programa
Windows corriendo en linux.

25.10 - RESTAURAR LOSICONOSDE LINEX
S por dgin motivo nos desgparecen los iconos dd escritorio 0 se nos cambia la
gpariencia de este podemos restaurar los iconos tal y como nos aparecian tras la

findizacion delaingdacion, paradlo rediza estos pasos.

1-Entra en un termind como superusuario. (sU) y copia e directorio "skd/*" dentro
de la ruta donde tengas instalado tu LinEx de este modo:

cp /etc/skel/* /home/nombredeusuario/
Ej.: cp /etc/skd/* /home/dberto

2-S ahora reinicias veras que los iconos no han vudto a aparecer, pero fijate que
tampoco € Nautilus esta activo.

3-Vealanzar y lanzad Nautilus de sguiente modo:
En editar preferencias > Ventanas - Escritorio. Hay una cadlla que pone "utilizar

Nautilus para dibujar escritorio”, activda s no lo estaba y 9 esta activada desactivala
y activada otra vez y ahora te tendrian que salir todos |os iconos.
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2511 - ¢COMO SE CAMBIAN LOS PERMISOS DE FICHEROS Y

DIRECTORIOS?

Lo primero que hay que decir es, que para conseguir toda la informacion sobre los
comandos involucrados en € tema de permisos podés consultar man chmod, man

chown 'y man chgrp

En modo gréfico se pulsa sobre d fichero y con € boton derecho se escoge la opcion
propiedades, dli en la pestafia permiso, se cambian seleccionando y desdeccionando

las opciones.

r :sgnifica permiso paraleer
w :ggnifica permiso para ecribir
X :dgnifica permiso para g ecutar

La segunda columna nos dice quien es @ duefio dd fichero.

Como cambiar los permisos duefios/grupos de un fichero/directorio?
Para cambiar € duefio dd fichero: chown usuario fichero

Paracambiar d grupo dd fichero: chgrp usuario fichero

Paracambiar los permisos se utilizad comando: chmod permisos fichero

L os permisos se pueden especificar de diferentes maneras, una serie de gemplos, es
lo mgor para comprenderlo:

chmod ugo+rwx test (da permisos rwx atodos, user,group,others)

chmod ugo-x test (quita permiso x (gjecucion) atodos, user,group,others)
chmod o-rwx test (quita permisos rwx a others)

chmod u=rwx,g=rx test (da permisos rwx a user, rx agroup y ninguno a others)

25.12- ;COMO APAGO M| EQUIPO?

Para gpagar € equipo tienes que hacerte superusuario y escribir en la consola
shutdown -h now, S quieres que se apague ahora, S en vez de now, escribes 60, se

gpagara en un minuto.

En modo gréfico es ir d inicio dd menq, (a hudla en Gnome o la k en Suse) y degir
la opcion apagar equipo (hdt). Esto pararia todos los procesos en curso, y

desmontaria todas | as particiones.

También se puede degir la opcidn, reiniciar equipo (reboot) o cerrar seson.
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26. DIRECCIONES DE INTERES

26.1 DIRECCIONESDE INTERES

http://Mmamww .vivernet.com/manudlinex ©

http:/Aww.linex.org
Portd del Sistema Operativo LinEx de Extremadura.

http:/gulex.hispainux.es/
Grupo de Usuarios de Linux/Unix de Extremadura.

http://Amww.nccintegrared.org/portal /faglinex
Foro sobre LinEx de los Nuevos Centros del Conocimiento — Integra Red de
Extremadura:

http://Mmww.vivernet.com/manudlinex ©

101



MANUAL DE LINEX

26.2 AUTORESY SUGERENCIASAL FORMULARIO

Esde manud es un trabgo de recopilacion y sdeccion de toda la
informacion  encontrada en la red, aportaciones particulares (cdmo la
resolucion de conflicto de impresdn en red, comparticién de archivos y
carpetas...) y tratamiento de informacion recavada en foros de LinEx por
usuarios.

Ese manua surge por la necesdad de reunir en un Unico documento la
informacién y conocimientos sobre @ Sigema Operativo LinEx con d fin
de sarvir de Guia a los Usuarios de las Sdlas de Formacion de Vivernet y
por extension d resto de usuarios de este Sistema Operativo.

Para cuaquier sugerencia o gportacion aeste manud : dremo@vivernet.com

© ESTE MANUAL HA SIDO REALIZADO POR:

o
VIVERMNET

Consejeria de Educacion, Ciencia y Tecnologia. Junta de Extremadura
COORDINADORES

ALBERTO REYNOLDSMORENO - Alumno en practicas Vivernet Badajoz
JUAN JOSE TORRESPEREZ - Técnico | nformético Vivernet Badajoz

i JUNTA DE EXTREMADURA -

[l Conseieria de Educacion, Ciencia y Tecnologia
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