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FUNDAMENTACION

La vivienda se encuentra vigente en lo cotidiano de la vida de las
personas, es el sitio donde se realizan actividades esenciales de la vida diaria. Sin
embargo la vivienda no solo es un espacio fisico habitable, la misma tiene un gran
significado psicolégico, mas alla del estrictamente de refugio y lugar donde se
desarrollan las conductas domésticas.

A través de la vivienda crece la satisfaccién y anhelos de muchas
ambiciones, valores personales y motivaciones, descubriendo que este lugar y sus
multiples areas, se convierten en un reflejo del ser del individuo que la habita.

Por lo tanto la vivienda no consiste exclusivamente en un conjunto de
paredes estructuradas, tal estructura fisica de la vivienda se adecua para lograr una
mayor satisfaccion con la misma. Es decir las personas optan por una vivienda mas
grande o mas chica, con un nimero determinado de dormitorios, La decora a su gusto,
elige el tipo de mobiliario, en fin la acondiciona a su gusto y a sus necesidades, para
conseguir una adaptacién mas satisfactoria a ese lugar.

Pero la vivienda no solo es un ambiente fisico, sino que también es un
concepto cognitivo, afectivo y social. En este sentido habria que considerar que la
vivienda es un lugar en el que ademas de los atributos fisicos, se produce una relacién
entre estos, las acciones que se dan en el lugar y las concepciones que tienen las
personas del mismo. Es decir aunque la vivienda sea algo tan complejo, la persona que
la habita esta en una constante busqueda de cambios para lograr la comodidad que
desea en su lugar de estadia perenne.

Con esta busqueda y la constante evolucion de la tecnologia,
especialistas en el area de la construcciéon se avocaron a unir estos dos grandes
mundos de la ingenieria, la Construccion y la informatica, dirigida a mejorar la
comodidad, la seguridad y en definitiva el bienestar dentro de los hogares. Estas
razones lleva a que los arquitectos, proyectistas, ingenieros, constructores, disefiadores
e instaladores se familiaricen rapidamente con los dispositivos y su amplio
conocimiento, proporcionandoles de esta manera la capacidad de incorporar estos
sistemas a sus nuevos disefios o proyectos, ofreciéndole al cliente el confort,
seguridad, ahorro energético e innovacién en su hogar con la Domaética.
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OBJETIVOS
]

Identificar las redes domésticas.

ﬁ Conocer los Requisitos y Mantenimiento para las Instalaciones.

DESTINATARIO Y REQUISITOS

Esta formacion esta dirigida a estudiantes, profesionales o usuarios en
el area de la construccidon, disefio y ejecucidon de proyectos de viviendas y
edificaciones asociados especificamente a la arquitectura e ingenieria eléctrica e
informatica.

Es necesario que la persona cuente con el conocimiento de Ia
terminologia basica respecto al tema.
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INTRODUCCIAN

En el paso del tiempo la comunicacion y manera de realizar las
actividades del hombre ha sido cambiante consecutiva vy
notablemente; La comunicacion Verbal, simbolos, escrituras, alfabeto
se han enfrentado al avasallante mundo de la innovacidn tecnolégica.

La tecnologia ha entrado en la cotidianidad con paso seguro. Al
comienzo los primeros ordenadores o computadoras eran utilizados
en el trabajo hasta que logramos obtener un ordenador personal en
casa.

Actualmente no solo podemos adquirir un ordenador para uso
personal, también se puede obtener un teléfono mdvil como un
dispositivo tecnoldgico novedoso sin imaginar luego no tenerlo y sin
sus variadas aplicaciones que nos facilitan el dia a dia desde el
recordar reuniones, buscar informacion por la web de requerirlo en el
momento y hasta permitirnos escuchar nuestra musica favorita
mientras caminamos a la parada del colectivo. No obstante para
simplificarnos mds la cotidianidad, recurrimos a las agendas
electréonicas (PDA), tabletas, entre otras, en reemplazo de las
conocidas agendas de papel y asi sucesivamente una serie de aparatos
qgue nos introducen cada vez mas en las tecnologias de la informacién
y comunicacion (TIC).

La revolucién Tecnolégica ha dado un paso mas en su incesante
evolucidn, abriéndose paso hasta nuestras casas, y creando un nuevo
mundo en la Informacién: La automatizacion de las Viviendas.

== DOMATIEA

B

/

IGENTES



UNIDAD 1 PASADO Y PRESENTE

1.- TECNOLOGIA Y HOMBRE




1 .TECNOLOGIA Y HOMBRE
En el siglo XIX se presenta al mundo el primer sistema de comunicacion
que llevé por nombre Telégrafo, Fue Samuel Morse quien presentd a la
sociedad este dispositivo. Posteriormente en las proximas décadas
nacen otros inventos eléctricos tales como la lampara incandescente, o
comunmente llamada bombilla, por Thomas Edison, el teléfono,

presentado por Graham Bell A finales de siglo, Guillermo Marconi en
1986 obtiene la primera patente del mundo sobre la radio.

Hasta entonces, las diferentes
aplicaciones tecnoldgicas eran
manejadas y realizadas en el mundo
politico y militar, y en algunas

ocasiones en el campo de la empresa
donde la situacion era propicia. Se
podria decir que la tecnologia era
exclusiva.

TELEGRAFO.SAMUEL MORSE.
FUENTE: WEB.

El primer contacto de las familias
como usuarios tecnolégicos se le
atribuye a la “caja de musica de
Sarnoff”, para la época ocurre el
hundimiento  del transatlantico
britdnico Titanic, hecho que fue
transmitido a todos los
radioaficionados gracias a la
narracion que realizd David Sarnoff

CAJA DE MUSICA. DAVID SARNOFF.
FUENTE: WEB.

como testigo presencial del mismo. En consecuencia a la gran
aceptacion de este dispositivo surge la idea de transformar los
radiorreceptores en equipos domésticos que se utilizaran como una
fuente de musica para toda la familia, naciendo asi la “musica a la

carta”.
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1 . TECNOLOGIA Y HOMBRE

Mumford en su articulo "Tecnics and the nature of man" proyecta
una llamativa definicion de la naturaleza del hombre y su evolucion.
Indica, que estamos en una etapa en la que se ha pasado de la
iniciativa en el uso de herramientas (buscando el dominio de la
naturaleza) a un ciclo en la que el hombre se ha apartado de su
habitat organico, donde se esta convirtiendo en un ser perezoso,
controlado, atado y limitado por las maquinas “La tecnologia
domina al hombre” beneficiando directamente a organizaciones
tecnologicas. Para mumford las herramientas del hombre estan
jugando un papel excesivo en la evolucion de la tecnologia. Define al
hombre como el individuo que hace y usa instrumentos, que usa la
mente, confecciona simbolos y se autocontrola.*

Aunque Lewis Mumford
hace una descripcion muy
propia y apasionada acerca
de la evolucion en las
herramientas que poco a
poco ha tomado el hombre
para su desarrollo, el
nacimiento de la tecnologia
se debe sin duda alguna a
las necesidades del hombre , _
que con el pasar del tiempo TecNOLOGIA & HOMBRE
se van incrementado. FUENTE: WEB.

Se puede ver la otra cara de la moneda que seria la manera de
analizarse, perfeccionarse, superarse y favorecer el avance de la
humanidad y la evoluciéon del hombre. En su mayoria las tecnologias
nacen como copia y mejora de la mente humana. Se deberia
entonces apuntar, que la tecnologia es un instrumento, un medio
para lograr la evolucion y prosperidad del ser humano.

1 (Mumford: 1972; 77). Articulo "Tecnics and the nature of man".




1 . TECNOLOGIA Y HOMBRE

Ciertamente todo individuo esta educado por una base ética, cultural, y
moral que va obteniendo a través de su propia experiencia a lo largo de

su vida. Se puede decir que dada la igualdad de condiciones mentales

con las que nacemos y somos formados, nuestro fin deberia ser similar

Ser Feliz. Las opiniones de cada ser humano sobre la propiedad de la
felicidad son diversas y esto puede originar que el fin Ultimo quede
arrinconado, generando una falta de entendimiento entre las personas,

una division. Cada sociedad, cada hombre tiene un medio diferente
para llegar a lo que considera lograr la felicidad. Un ejemplo de esto
podria ser la tecnologia, donde se pueden encontrar tecnéfobos y a los
tecnofilos.

A la evolucion de la tecnologia se le puede

atribuir ser el medio que los tecndfilos han TECNOLOG |A
escogido para encontrar lo que llaman felicidad,
aun existiendo aquellos que no estan de acuerdo
con el uso de tecnologias y resulten abrumadoras
y dificil de manejar.

En la actualidad es importante perder el miedo
a lo desconocido y mas aun con el avasallante
mundo tecnoldgico en que nos estamos
convirtiendo, recordar que somos capaces de
aprender cualquier cosa que se proponga.
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1 . TECNOLOGIA Y HOMBRE

GLOBALIZACION TECNOLOGICA

La tecnologia se volvio necesaria y beneficiosa, resulta una
necesidad basica del hombre. No sélo para ser aceptado e
integrado en la sociedad, sino también para subsistir en el espacio
globalizado presente. Un beneficio de la tecnologia, es que el
hombre logra automatizar y acelerar procesos que resultaban
tediosos en la vida cotidiana, almacena grandes cantidades de
informacion, simplifica métodos, gana tiempo. En conclusidn nos
ha ofrecido nuevas posibilidades que el hombre en el pasado no
consideraba posibles.

En los ultimos afios, los avances tecnoldgicos han sido increibles,
desde el telégrafo hasta el Teléfono inteligente, desde el abaco,
hasta el ordenador actual, en fin volviendo todo nuestro mundo
automatizado y mas practico, avanzando enormente tanto en
calidad velocidad y capacidad.




1 . TECNOLOGIA Y HOMBRE

VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE LA TECNOLOGIA

Todas las generaciones anteriores a la era digital, estan conscientes del
antes y el después de la llegada de la tecnologia y de la revolucién que
ha logrado en nuestra manera de vivir.

Somos participes de un ecosistema tecnoldégico, manteniendo un
constante aprendizaje en el que gobiernan los procesos de integracion
transiciéon, de forma vinculada y razonable. Como toda innovacion, las
consecuencias que trae son innumerables; pero no se debe olvidar que
puede tener tantas ventajas como desventajas.

Los avances tecnoldgicos permiten que el individuo pueda descubrir una
manera mas eficaz de hacer las cosas. ] mundo de los negocios se ha visto

evolucionado por toda Ila tecnologia

Disminucion de disponible y ha aumentado aspectos como la
costos en mano de eficiencia y productividad en las
obra, debido a Ia comunicaciones.

constante busqueda

de automatizar vy Los descubrimientos cientificos que ocurren
agilizar proceso. con frecuencia con mucha mas rapidez,

gracias a que las maquinas vy las
computadoras pueden ayudar en el proceso

La tecnologia permite de investigacién

a las empresas

comumcarsg con Permiten la recuperacidn, presentacién vy
R .reglones y gestion de informes y otros documentos de
et en la los clientes.

globalizacion. El

mundo esta cada vez

.
mas conectado por

medio de las redes
sociales.

VENTAJAS

Tener acceso a informacion
relevante en cualquier
momento y en cualquier

lugar, por medio de
dispositivos tecnoldgicos
avanzados.
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1 . TECNOLOGIA Y HOMBRE

VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE LA TECNOLOGIA

Asi como la tecnologia facilita e
influencia nuestra cotidianidad, esta
representa también un riesgo o impacto
negativo para el mundo.

DESVENTAJAS

. . L La tecnologia ha
Menos seguridad Existe la contaminacion &
. : - reemplazado la
para la sociedad. La ambiental, y dafio a las ; -,
, . interaccién personal del
tecnologia ayuda en personas, debido a Ia
., ., . hombre; y se ha
la produccion de creacién de inventos en ;
o convertido en un
armas modernas. fabricas productoras de L :
individuo dependiente de
smog. :
la misma.

La privacidad del
individuo se puede

Tener acceso a informacidn relevante en cualquier
ver vulnerada.

momento y en cualquier lugar, por medio de dispositivos
tecnolégicos avanzados.

Hoy en dia los desarrollos tecnoldgicos estan inmersos en la vida de
cada persona, reducen las distancias y contribuyen a que los procesos
sean mas efectivos.

La importancia de la tecnologia esta sujeta a la accesibilidad y facilidad
de uso, cuando un dispositivo es dificil de manejar esta condenado a la
no o poca aceptacion. Puede que en su momento sea factible si este
cubre una necesidad que ningun otro producto podria, pero tarde o
temprano apareceran otras maquinas similares y mas actualizadas, con
un mayor indice de usabilidad y aceptacion que lo confinara al olvido.
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2.EVOLUCION DE LA VIVIENDA
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ESENCIA DE LA VIVIENDA

Existen tres términos ligados al concepto de vivienda, estos son: casa,
hogar y residencia. La palabra vivienda viene del latin vivienda, de la
palabra vivére, que significa vivir. También se define la vivienda como
una morada o habitacién, como clase de vida o manera de vivir.

La vivienda es el “Refugio natural, o construido por la mano del
hombre, en el que éste habita de modo temporal o permanente”.?

LA CASA ES UNA CONSTRUCCIAN PARA
SER HABITADA POR UNA UNICA
FAMILIA. BCUENTAN CON DIFERENTES
AREAS (HABITACIONES, COCINA,
SALONES, SOTANO, AZOTEA, JARDIN
ETC.) OFRECIENDO UN TECHO A LOS
INTEGRANTES DEL NUCLEO FAMILIAR.
DE ESTA MANERA, LA CASA SE PUEDE
OBSERVAR COMOD UN REFUGIO DE LAS
CONDICIONES CLIMATICAS (sSOL, FRiO,
LLUVIA), BRINDANDO PROTECCIAN Y
cOoBIJO.

Existes muchos términos de casa desde el punto de vista filoséfico hasta
el punto de vista arquitectdnico.

La casa, segun lllich (1988: 30), resulta de una relacién del espacio con el
hombre, que lo absorbe con su ser y con su vida, es decir, con su habitar;
entendiendo esto como algo semejante con la vida y no solamente con el
neto residir. Podemos hacer una relacién de habitar con vivir. Cuando el
entorno en el que nos encontramos es habitable y nosotros (los seres
humanos) somos los habitantes.’

2 Diccionario Pequeiio Larousse llustrado
3 Ivan lllich Pensador austriaco polifacético y polémico, autor de una serie de criticas a las instituciones
clave del progreso en la cultura moderna.

g
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2.EvVOLUCIOGN DE LA VIVIENDA

ESENGCIA DE LA VIVIENDA "

Esta no solo representa protecciéon, como comunmente se concibe,
sino que es un medio que permite establecer las relaciones con los
demds seres de su misma especie. Se habla de la casa como
construccidn de espacio con cerramientos de ladrillos, pero también de
recuerdos y de suefios, lo que la convierte en un objeto cargado de
sentimientos, es decir, un objeto estético para que el hombre sea,

exista y pueda habitar.

Entonces desde el punto de vista filoséfico puede concluirse que la
casa puede ser comprendida como un proyecto que debe abordarse de
manera cualitativa y no cuantitativa (metros cuadrados). La casa es el
territorio en el que el hombre comienza a desarrollarse como tal. Es el
universo en el que inicia sus vinculos con otros “objetos” que se
encuentran en su entorno, una relacion interior-exterior.

HABLANDO ARI:IIJITEE:TIfINIEAMENTE
SE PODRIA DEFINIR DASA cOMO

UN “MAI:ILIINA PARA HABITAR”,
CONCEPTO CREADO POR EL
ARQUITECTO-URBANISTA LE
CORBUSIER, EL CUAL SE

INTERESABA EN LA ARRUITECTURA
RESIDENCIAL, EL CREfA QUE EL
OBJETIVO FUNDAMENTAL DE LA
ARQUITECTURA DEBIA SER EL DE
GENERAR BELLEZA Y QUE ESTA
DEBIA INVOLUCRARSE EN LA
FORMA DE VIDA DE sSus
HABITANTES, SIN DEJAR DE LADO
A LA VIVIENDA SOCIAL.

/4———‘{ _ g
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VILLA SAVOYE (POISSY FRANCIA) 1928
PROYECTOS DE LE CORBUSIER PATRIMONIO DE LA HUMANIDAD
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2.EVOLUCION DE LA VIVIENDA
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ESENCIA DE LA VIVIENDA

En la arquitectura la casa debe ser concebida para el hombre y sus
necesidades, esta debe guardar una relacidon efimera entre estética y
sentimientos, es decir el espacio debe ser construido manteniendo una
clara visién de lo que se quiere lograr a nivel arquitecténico con las
exigencias del entorno (ambiente inmediato) y las especificaciones del
cliente, dejando claro que la proyeccién de la misma no garantiza el
hogar. En el rol de arquitecto, se aspira a un entorno meticulosamente
articulado y temporalmente unidimensional. “La casa es el Lugar
Habitable”

EL HOGAR EL TERMINO VIENE DEL LUGAR DONDE

SE ENCENDIA EL FUEGO, LUGAR DONDE LA

FAMILIA SE REUNIA PARA CALENTARSE Y
ALIMENTARSE. ESTA INTEGRADOD POR LAS
PERSONAS GUE HABITAN EN LA CASA, SE
CONSTRUYE PASO A CYN={u] CON MUCHA
PACIENEIA, TOLERANCIA, TERNURA, CARINO,
EMPENDO Y DEDICACION. SE REFIERE A LA PARTE
SENTIMENTAL DE LA FAMILIA QUE LO CONFORMA.

Residencia proviene del latin residens, se refiere al efecto y accion de
estar instaurado en un lugar. Puede tratarse del domicilio o lugar en el
que se reside.

| . = = - g ’»/_ /
DOMOAOTICA CASAS INTELIGENTES ————— -
_baot 3/




2.EvVOLUCIOGN DE LA VIVIENDA

LA VIVIENDA EN LA HISTAGRIA

Las primeras viviendas fueron llamadas refugios, para ese entonces
existian muchos deseos y necesidades que estimularon al hombre a
buscar nuevas formas de energia y materiales. El hombre siempre ha
necesitado protegerse de las inclemencias del tiempo, de sus
enemigos y de los animales salvajes, buscd refugio y tal vez hasta
vivid por muchos meses en cavernas naturales. Desde los inicios
usaba los materiales que tenian a la mano para su construccién y le
daban la forma que se podia con las pocas herramientas que existian.

Con el transcurso de los afios estos refugios fueron elaborados de
diferentes materiales, de lona llamadas tiendas, bloques de nieve
llamados igli, Ramas y piedras llamadas Chozas.

ey




2.EVOLUCION DE LA VIVIENDA
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LA VIVIENDA EN LA HISTORIA
Con el pasar de los afios la vivienda fue evolucionando, sus
construcciones eran mas largas y altas, sus materiales eran mas
elaborados y de facil ejecucion segun la época correspondiente.

Existian varios estilos y tipologia de
construcciones, las mismas se
desarrollaban segun la ubicacidn,
terreno y estatus social.

DOMATICA CAS? S.INTELIG ENTE’N/—/‘;’//




2.EvVOLUCIOGN DE LA VIVIENDA

LA VIVIENDA EN LA HISTAGRIA

La Vivienda debe enfrentarse a la evolucién industrial y las nuevas
tecnologias, aun y cuando existian arquitectos que preferian algun
sistema constructivo tradicional o mds autdctono, les importaba mas
el aspecto de la vivienda, habia otros que iban mas alla de lo del
momento, su arquitectura era mas limpia, mas visionaria y mucho
mas moderna, querian una vivienda estéticamente atractiva y que
tuviera un buen funcionamiento. La llegada del gas, el agua corriente
y luego la electricidad a las casas presumid una nueva revolucion
domeéstica, en equilibrio con los intensos cambios de la época
industrial en otras muchas areas.

Uno de estos arquitectos era Le Corbusier, él pensaba en incorporar lo
ultimo en tecnologia a los ambientes domésticos. Encantado por la
industria del automovil, su idea era crear la casa como si fuera una
maquina. El perseguia, una vivienda tecnoldgica, asi la imaginaba
desde un nivel de tecnificacidon en el uso de los aparatos electronicos
que en ella usamos, principalmente los electrodomésticos,
ordenadores y otros aparatos de imagen y sonido y quizas hasta la
automatizacién de la vivienda.
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3. AMBIENTE INTELIGENTE
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Ambiente su origen es del

latin ambiens que significa

“gue rodea”. Indica las
condiciones o situaciones de

un lugar. En América Latina, la
expresion ambiente es -= .
utilizada para identificar las ®-
diferentes habitaciones que
conforman una casa.

La vivienda es sélo uno mas de los variados escenarios dispuestos a
experimentar transformaciones como consecuencia de la innovacion
tecnolégica. Centros comerciales, oficinas empresariales, los
aeropuertos, los automdviles, y claramente las viviendas son algunos
espacios capaces para el despliegue del Ambiente Inteligente.

Esta definicién, presentada por primera vez, se da en 1999 por el
equipo investigador europeo de ISTAG, resalta una visidn del futuro de
la Sociedad de la Informacidon en la cual las personas estamos
sumergidas en espacios dominados por dispositivos inteligentes, pero
invisibles, con los cuales interactuamos de forma sencilla, transparente
e intuitiva.

Vision®

futuro

4 Information Society Technologies Advisory Group.
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3.- AMBIENTE INTELIGENTE

Estos espacios se caracterizan por su expansién, debido que el
usuario esta rodeado por un montén de sistemas interconectados;
eNeo Lab’ tiene una definicién de Ambiente Inteligente muy precisa:

“El término Ambient Intelligence abarca el uso de nuevas tecnologias
para suministrar inteligencia a los espacios (casa, coche, oficina, etc.),
a fin de que se adapten al individuo mediante la dotacién de memoria
a nuestro entorno, para que éste aprenda de nuestra rutina y nos
facilite la vida o la cotidianidad ocultando la complejidad de la
tecnologia”.

Las oportunidades que se presentan en el Ambiente Inteligente
domeéstico son realmente competentes e innovadoras. Los cambios
tecnolégicos importantes son aquéllos que dejan de ser perceptibles y
conscientes para formar parte de la vida cotidiana y ser indistinto en
ella. La Inteligencia Ambiental planea distribuir la computacién en
diferentes dispositivos capaces de reaccionar a la presencia de los
usuarios. Con esto podria decirse que inicia la Domética como
concepto tangible en viviendas.

5 ENEO LABORATORIES, S.A. compaiiia del grupo TechFoundries. servicios avanzados para el Hogar Conectado
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Existe una serie de elementos que favorecen al desarrollo e
implantacion en los edificios y viviendas de las Nuevas Tecnologias,
abriendo paso a la apariciéon de edificios digitales, inteligentes, etc.
Estas variables pueden clasificarse segun el efecto que generen en el
progreso de la domética, desarrolldndola, potenciandola,
ralentizandola o siendo pilar para su desarrollo.

FACTORES QUE POTENCGCIAN LA TECNO
EN EL AMBIENTE INTELIGENTE

Los factores que estan ayudando a que con
mayor aplicacidn se recurra a la tecnologia en
las edificaciones y viviendas para contribuir
soluciones a las nuevas necesidades del
momento, pueden encontrarse en dos
corrientes actuales: la primera, corresponde
al avance de la tecnologia y, la segunda, con
un cambio en la mentalidad del individuo.

El acelerado desarrollo tecnoldgico que se ha observado
durante los ultimos afios ha llevado a un aumento en los tipos
de redes sobre las que trabajar. Estamgs viviendo en una época
en la que la oferta y, sobretodo la demanda social tecnoldgica
experimente un aumento progresivo e irreprimible.

Al mismo tiempo se puede observar como socialmente se estan
produciendo importantes y constantes cambios en cuanto a la visidon del
planeta que habitamos, de manera que nuestro progreso va desde un
deseo de construir acelerada e ineficientemente, a una preocupacion
por construir edificaciones sostenibles y respetuosas con el
medioambiente.

//

_DOMOATIC

LOGIA
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Mayor Tamano de las Viviendas.

Aumento de la Seguridad de las
Personas y de las Instalaciones.
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Tecnologias de la informacion y Comunicacion
Se han desarrollado rapidamente en el mundo de

las empresas; ya que ellas buscan como prioridad
obtener grandes beneficios a través de un
incremento en la productividad. Las Nuevas

Tecnologias ofrecen a los trabajadores de
empresas (Inmodtica) reducir los tiempos de
ejecucion de tareas, mejorando su nivel de
eficiencia, etc.

.........

® «

Este mismo requerimiento de seguridad constituye el primer factor
potenciador del ambiente inteligente (domdtica) en los hogares, ya
que la prioridad es la integridad fisica del individuo y su familia
(esposos, padres, hijos, etc.). Esta necesidad aumenta su importancia si
se considera las nuevas tendencias sociales que nos incitan a reubicar
nuestra residencia habitual hacia viviendas unifamiliares, alejadas de
nucleos urbanos y de la seguridad que implicitamente existe en la
ciudad. Estas casas suelen ser mas espaciosas y de mayor tamafio que
las casas que habitualmente se construyen en los nucleos urbanos,
suelen necesitar mas cuidados, es decir, mayor disponibilidad de
tiempo. Si a esto se une el hecho de la incursidn activa y constante
actualmente de la mujer al mundo laboral y el deseo necesario de
mejorar sucesivamente nuestra calidad de vida en el hogar, se
entendera por qué estos son los factores que impulsan nuestras
viviendas hacia el entorno digital.

DOMATICA CASAS INTELIGENTES : W
e
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Asi como existen factores que impulsan la utilizaciéon de ambientes

inteligentes existen otros que atrasan la implementacion del uso de
’ orm q . . 6
tecnologias en edificaciones y viviendas. Estos factores son:

Equivocada actitud ante los avances
tecnolégicos, al considerarlos un lujo o un
elemento futurista cuando, es una realidad
perceptible, que terminara por convertirse
en una necesidad como lo son hoy en dia el
teléfono, la television, radio, etc.

Escaso conocimiento por parte de la
sociedad de los conceptos basicos de
domoética e inmodtica, asi como su
significado.

Elevado numero de estandares y sistemas
distintos que no son compatibles entre si, asi
como existencia de diversos protocolos de
comunicacion.

Elevado precio de los sistemas y dispositivos
gue convertirian nuestra residencia en un
ambiente inteligente segun las actividades
que queramos automatizar.

Dificultad (en
algunos casos) de,
programacién, uso vy
mantenimiento.

Control mdas amplio que, llevado al extremo,

Ausencia de puede restar intimidad y libertad a los
normativa especifica. usuarios.

6 Fuente: Libro “Domatica e Inmética”.
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Indiferentemente de los
factores que impulsen o
frenen la implantacién de
sistemas  domdticos e
inmoticos, se debe tener
consideracién una serie de
puntos de importancia para
el desarrollo y el éxito de la
domodtica y la inmdtica en
los proyectos. Estos
principios son:

Se debe de partir de un presupuesto basico e indispensable: el
conjunto de dispositivos creados se van a introducir en el entorno mas
importante del usuario: “su hogar”.

Para lograr lo anterior, es preciso conocer cudles son esas
necesidades. Se debe realizar un estudio exhaustivo de las
necesidades que deben ser cubiertas.

Ajustar el coste de las instalaciones
tecnoldgicas al estado financiero del usuario.

El control domadtico o inmotico serd un valor afladido cuando se cubra
las verdaderas necesidades que los usuarios experimentan en su
cotidianidad.

pamMaTIC
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El no intrusismo representa una especial importancia ya que la
funcionalidad basica de las Nuevas Tecnologias debe ser el mejorar y
simplificar la calidad de vida de los usuarios. Si estos observan que el
sistema se esta inmiscuyendo en su vida y sus decisiones, podra ser
considerado un fracaso, pues habra generado una apatia en el usuario
qgue le llevara a no utilizar ni ese sistema ni futuros desarrollos
posibles.

Instalacion de un Unico sistema integrador para garantizar el correcto
uso de los multiples dispositivos que se empleen en el hogar o

edificacion, sin necesidad de que todos ellos sean de la misma marca
o provengan de la misma casa comercial.

En conclusién, facilidad,
seguridad, usabilidad e
intimidad son todos los
puntos clave para el
desarrollo de un 6ptimo
Ambiente Inteligente
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